
PROJEKT NR 1 

NAZWA PROJEKTU 

ZATORZE NA 9-TKĘ: aktywnie, rodzinnie, bezpiecznie. Konstruktywna współpraca Stowarzyszenia 

ZATORZE z placówkami oświatowymi SP 9 i ZSE-T oraz działania na rzecz mieszkańców dzielnicy i miasta. 

SZACUNKOWY KOSZT  

800 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

duży 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada realizację inwestycji dostępnych dla mieszkańców na terenie Szkoły Podstawowej nr 9 

w Lesznie. W miejscu istniejącego placu zabaw z podłożem piaskowym i sztucznym powstanie 

nowoczesne urządzenie linarne na bezpiecznym podłożu z maty przerostowej. W miejscu znajdujących 

się stołów tenisowych powstanie urządzenie do ćwiczeń typu Street Workout na podłożu z maty 

przerostowej. Przy obydwu urządzeniach postawione zostaną ławki bez oparć. Stoły tenisowe zostaną 

przeniesione w miejsce wskazane przez Dyrekcję SP9. Ponadto na terenie szkoły poza wnętrzami 

zostanie zamontowany monitoring z nowymi kamerami rejestratorami. Wzdłuż Sali gimnastycznej od 

strony Skateplazy zamontowane zostaną nowe oprawy oświetleniowe na czterech istniejących słupach 

( załączniki 1 – 1g ) .W Zespole Szkół Elektroniczno-Telekomunikacyjnych powstanie stacja ładowania 

pojazdów elektrycznych jednośladowych, magazyn energii elektrycznej pochodzącej  z fotowoltaiki, 

monitoring zewnętrznych miejsc rekreacyjnych oraz wzmocnienie piłko chwytów na boisku ( załącznik 

2-2b). Dla mieszkańców dzielnicy zostaną wyremontowane kolejne chodniki po obu stronach ulicy 

Kochanowskiego  ( załącznik 3). Na obiekcie BOJANO-PARK powstanie obiekt infrastruktury technicznej 

do obsługi przylegających terenów rekreacyjnych, umożliwiający administratorowi kompleksu na 

bieżący nadzór nad prawidłowym funkcjonowaniem wszystkich urządzeń oraz na dbanie o estetykę. 

Zakupione zostaną urządzenia do obsługi kompleksu ( załączniki 4-4b). 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Projekt powyższych zadań powstał na bazie współpracy Stowarzyszenia Zatorza z  Dyrekcjami placówek 

oświatowych dzielnicy i ich potrzeb wynikających z analizy bieżącej działalności. Szkoły i ich obiekty 

sportowo-rekreacyjne, są ogólnodostępne dla mieszkańców miasta. Planowane inwestycje wynikają z 

bieżących potrzeb oraz poprawy funkcjonalności obiektów. remont chodników na ulicy 

Kochanowskiego jest kontynuacją programu poprawy życia mieszkańców w dzielnicy poprzez 

swobodne i bezpieczne poruszanie się po ulicach Zatorza. Postawienie obiektu infrastruktury 

technicznej w kompleksie BOJANO-PARK do obsługi przylegających terenów rekreacyjnych  jest 

niezbędne do utrzymania prawidłowego funkcjonowania kompleksu oraz do możliwości szybkiego 

reagowania na ewentualne awarie lub usterki urządzeń." 

 

 

 



PROJEKT NR 2 

NAZWA PROJEKTU 

Aktywny i zdrowy senior w Lesznie – cykl spotkań edukacyjno-ruchowych dla mieszkańców 60+ 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Projekt „Aktywny i zdrowy senior w Lesznie – cykl spotkań edukacyjno-ruchowych dla mieszkańców 

60+” zakłada organizację cyklu spotkań edukacyjnych i aktywizujących dla mieszkańców miasta Leszna 

w wieku 60+. Celem projektu jest promowanie zdrowego stylu życia, profilaktyki zdrowotnej oraz 

aktywności fizycznej wśród seniorów. 

W ramach projektu zostanie zorganizowanych cykl warsztatów pro-zdrowotnych, łącznie 27 spotkań, 

każde trwające 3h, co daje 81 godzin warsztatowych. 

Warsztaty będą prowadzone przez specjalistów pracujących na podstawie umów zlecenia: dietetyka, 

fizjoterapeutę oraz opiekuna medycznego. Dietetyk poprowadzi część edukacyjną dotyczącą zasad 

zdrowego żywienia w wieku senioralnym, planowania posiłków, zapobiegania chorobom dietozależnym 

oraz przygotowywania prostych, zdrowych potraw. W trakcie warsztatów uczestnicy będą mogli 

wspólnie przygotować wybrane posiłki i poznać praktyczne rozwiązania ułatwiające zdrowe gotowanie 

na co dzień. 

Fizjoterapeuta będzie prowadził zajęcia ruchowe dostosowane do możliwości seniorów. Ćwiczenia 

będą obejmowały elementy poprawiające sprawność ruchową, równowagę, mobilność stawów oraz 

ogólną kondycję fizyczną. Zajęcia będą odbywały się zarówno w sali warsztatowej Stowarzyszenia 

Leszczyński Bank Żywności znajdującego się przy Placu Metziga 17 w Lesznie, jak i – przy sprzyjających 

warunkach pogodowych – w przestrzeni miejskiej, w szczególności w Parku im. Hermanna, co pozwoli 

połączyć aktywność fizyczną z rekreacją na świeżym powietrzu. W przypadku, gdy ilość uczestników 

będzie większa lub pogoda nie będzie sprzyjała na ruch na świeżym powietrzu zajęcia będą odbywały 

się na Sali w Szkole Podstawowej nr 1 znajdującej się przy Al.Krasińskiego 2 w Lesznie (naprzeciwko 

Stowarzyszenia). 

W ramach projektu przewidziano również spotkania z opiekunem medycznym, który omówi 

zagadnienia związane z codzienną profilaktyką zdrowotną seniorów, bezpieczeństwem zdrowotnym, 

prawidłową opieką nad osobami starszymi oraz sposobami radzenia sobie z najczęściej występującymi 

problemami zdrowotnymi w wieku senioralnym i będzie on osobą wspierającą fizjoterapeutę jak i 

odpowiadającą na potrzeby seniorów podczas zajęć. 

Łączny czas pracy specjalistów w projekcie obejmuje: 

• dietetyka – 3 godziny podczas każdego z 12 warsztatów, 



• fizjoterapeutę oraz opiekuna medycznego – łącznie 3 godziny podczas 15 spotkań 

obejmujących zajęcia ruchowe i edukację zdrowotną. 

Projekt będzie miał charakter otwarty i bezpłatny dla mieszkańców Leszna w wieku senioralnym. 

Informacja o możliwości udziału w warsztatach będzie szeroko promowana wśród lokalnej 

społeczności, a zajęcia będą odbywały się w roku 2027 a konkretne terminy zostaną ustalone na 

początku trwania projektu – będą brane też pod uwagę głosy seniorów by dostosować się do jak 

największej grupy ludzi w danym czasie. 

Promocja projektu będzie prowadzona poprzez media społecznościowe Stowarzyszenia Leszczyński 

Bank Żywności, które od wielu lat prowadzi działania społeczne na rzecz mieszkańców miasta. 

Informacje o projekcie będą publikowane m.in. na profilach społecznościowych organizacji oraz 

przekazywane do lokalnych środowisk senioralnych. 

Dodatkowo w ramach projektu zostaną przygotowane materiały informacyjne w formie ulotek i 

plakatów. Zakupiony zostanie papier niezbędny do ich wydruku, a następnie – przy wykorzystaniu 

własnej drukarki – zostanie przygotowanych około 1000 ulotek oraz 200 plakatów informujących o 

projekcie i zachęcających seniorów do udziału w zajęciach. Jedynym kosztem ulotek i plakatów będzie 

zakup papieru oraz tonerów. 

Materiały zostaną rozwieszone i rozdystrybuowane w miejscach często odwiedzanych przez seniorów, 

takich jak przychodnie, instytucje publiczne, kluby seniora czy osiedlowe tablice ogłoszeń przez 

chętnych wolontariuszy Stowarzyszenia Leszczyński Bank Żywności. 

Całą koordynacją zajmie się koordynator na umowę zlecenie, który zaprojektuje plakaty i ulotki, 

zorganizuje i dopilnuje ich rozniesienie, przez caly okres trwania projektu zadba o promocję w mediach 

i aktywnie będzie go promował, będzie zajmował się uzgodnieniem konkretnych terminów spotkań, 

będzie prowadził nabór uczestników, będzie prowadził stosowną dla projektu dokumentację, będzie 

pilnował wydatków zgodnych z projektem oraz zajmie się sprawozdaniem z projektu. 

Projekt będzie sprzyjał integracji mieszkańców, aktywizacji seniorów oraz zwiększaniu świadomości 

zdrowotnej wśród osób starszych. Regularne spotkania stworzą także przestrzeń do budowania relacji 

społecznych i wspólnego spędzania czasu, co ma istotne znaczenie dla dobrostanu psychicznego i 

społecznego osób starszych. 

Projekt będzie dostępny dla wszystkich mieszkańców Leszna w wieku 60+. Udział w warsztatach będzie 

bezpłatny, a liczba miejsc na poszczególne spotkania zostanie dostosowana do możliwości lokalowych, 

tak aby zapewnić komfort i bezpieczeństwo uczestników. Szacuje się, że w całym cyklu warsztatów 

udział weźmie około 350–410 mieszkańców miasta, gdzie na 1 warsztat będzie przypadało ok.13-15 

osób.  

Zajęcia będą prowadzone w sposób dostosowany do możliwości osób starszych, z uwzględnieniem 

zasad bezpieczeństwa oraz indywidualnych ograniczeń zdrowotnych uczestników. W przypadku 

sprzyjających warunków pogodowych część zajęć ruchowych będzie organizowana na świeżym 

powietrzu w Parku im. Hermanna w Lesznie, co dodatkowo zachęci seniorów do aktywnego spędzania 

czasu w przestrzeni miejskiej. 

Projekt będzie sprzyjał integracji społecznej mieszkańców, przeciwdziałaniu samotności osób starszych 

oraz zwiększaniu świadomości zdrowotnej w zakresie profilaktyki chorób i aktywnego stylu życia. 

Projekt ten buduje pozytywny wizerunek miasta jako miasta, które dba o swoich najstarszych 

mieszkańców, zwłaszcza, że osób w wieku senioralnym jest w Lesznie już prawie 16 tys. - prawie 1/4 

mieszkańców to osoby w wieku senioralnym. Wzmacniamy wizerunek Leszna jako miasta 



zaangażowanego społecznie, w którym mieszkańcy mają realny wpływ na wydatkowanie publicznych 

środków. Dodatkowo organizując wydarzenia dostępne dla wszystkich, budujemy więzi społeczne i 

wspieramy osoby, które najczęściej są zapomniane. Pokażemy również, że miasto Leszno to miejsce 

przyjazne, otwarte i aktywne. Aktywność stowarzyszenia wspieranego przez miasto, pokazuje że Leszno 

wspiera oddolne inicjatywy i NGO. Projekt ten pokaże również efekty realnych działań sfinansowanych 

z Budżetu Obywatelskiego, co zachęci innych mieszkańców do aktywnego udziału w kolejnych edycjach. 

Relacje z warsztatów będą pokazywały, że Leszno jako miasto tętniące życiem w każdym wieku i jest 

otwarte na mieszkańców. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Celem projektu jest poprawa zdrowia, aktywności oraz jakości życia seniorów mieszkających w Lesznie. 

Wraz z wiekiem wzrasta ryzyko chorób dietozależnych, ograniczenia sprawności fizycznej oraz izolacji 

społecznej. Wielu seniorów poszukuje prostych i praktycznych wskazówek dotyczących zdrowego stylu 

życia. 

Projekt odpowiada na te potrzeby poprzez połączenie edukacji żywieniowej, profilaktyki zdrowotnej 

oraz bezpiecznej aktywności ruchowej. Uczestnicy zdobędą wiedzę, jak komponować zdrowe posiłki, 

jak dbać o kondycję fizyczną oraz jak zapobiegać najczęstszym problemom zdrowotnym w wieku 

senioralnym. 

Realizacja projektu będzie również sprzyjać integracji mieszkańców oraz aktywizacji osób starszych, co 

ma istotne znaczenie dla ich dobrostanu psychicznego i społecznego. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 3 

NAZWA PROJEKTU 

Leszno Rowerowa Stolica Polski 2027 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Rowerowa Stolica Polski to ogólnopolski projekt, którego pomysłodawcą i organizatorem jest Miasto 

Bydgoszcz. Polega ona na rywalizacji rowerowej pomiędzy miastami w oparciu o bezpłatną aplikację 

mobilną pn. „Aktywne Miasta”. Inicjatywa ta zapoczątkowana została w 2019 roku i zakończyła się 

historycznym drugim miejscem Leszna zdobytym przez leszczyńskich miłośników dwóch kółek.  

Głównym założeniem tego projektu jest promocja tego wydarzenia wśród mieszkańców oraz powrót 

naszego miasta na podium w roku 2027. Rywalizacja zachęca do aktywności fizycznej, promuje idee 

aktywnego społeczeństwa, a także przyczynia się do zacieśniania więzi rodzinnych i społecznych.  

Realizacja założeń nastąpi poprzez następujące działania:  

- produkcja gadżetów zdobywanych przez uczestników za przejechane kilometry (gadżety promują 

wydarzenie, budują tożsamość i przynależność do rywalizacji oraz poprawiają widoczność  

i bezpieczeństwo rowerzystów na drodze),  

- nagrody w postaci sprzętu sportowego dla najlepszych szkół biorących udział w zmaganiach,  

- promocja rywalizacji w lokalnych mediach,  

- organizacja wspólnych przejazdów promujących miasto i region leszczyński,  

- pomoc przy instalacji i obsłudze aplikacji „Aktywne Miasta”. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Cele projektu: 

- aktywizacja i integracja mieszkańców,  

- propagowanie aktywnego stylu życia i wypoczynku,  

- promocja turystyki rowerowej i roweru jako ekologicznego środka transportu, przyczyniającego się do 

redukcji emisji spalin, co bezpośrednio przekłada się na poprawę jakości życia,  

- zacieśnianie więzi wśród ludności,  

- aktywizacja młodzieży i innych grup społecznych naszego miasta,  

- budowa pozytywnego wizerunku Leszna w Polsce oraz wśród mieszkańców miasta. 



PROJEKT NR 4 

NAZWA PROJEKTU 

Wspólne Święta Sąsiedzkie na Długosza 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada organizację dwóch otwartych wydarzeń integracyjnych dla mieszkańców osiedla przy 

ul. Jana Długosza w Lesznie. Pierwsze wydarzenie odbędzie się w okresie przedświątecznym przed 

Wielkanocą i będzie miało charakter rodzinnego spotkania z Zajączkiem. Drugie wydarzenie zostanie 

zorganizowane w grudniu jako sąsiedzkie spotkanie z Mikołajem, również jako spotkanie 

przedświąteczne. 

Każda z imprez potrwa około 3,5 godziny i odbędzie się w sobotę 27.03.2027 oraz 05.12.2027 r.  w 

godzinach 11:00–14:30. W programie przewidziane są animacje dla dzieci i dorosłych prowadzone 

przez animatorów, zabawy ruchowe, konkursy, warsztaty manualne związane z tematyką świąteczną 

oraz oprawa muzyczna zapewniona przez DJ-a - wodzireja.  Ważnym elementem wydarzeń będzie także 

bezpłatny poczęstunek dla mieszkańców (kawa, herbata, ciasto, grill etc.). Dla dzieci przewidziana 

będzie także wata cukrowa nieodpłatnie. 

Podczas wydarzeń dzieci będą mogły spotkać Zajączka oraz Świętego Mikołaja w swojej chatce, zrobić 

pamiątkowe zdjęcia i wziąć udział w przygotowanych atrakcjach. 

Projekt ma charakter międzypokoleniowy i otwarty – zaprasza do wspólnego spędzenia czasu dzieci, 

rodziców, seniorów oraz wszystkich mieszkańców osiedla Jana Długosza jak i okolicznych ulic w tym 

Os.Rejtana. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Celem projektu jest integracja mieszkańców osiedla przy ul. Jana Długosza oraz budowanie relacji 

sąsiedzkich poprzez wspólne wydarzenia rodzinne. Współczesny styl życia sprawia, że mieszkańcy 

często nie znają swoich sąsiadów i rzadko mają okazję do wspólnego spędzania czasu w najbliższym 

otoczeniu. Organizacja dwóch otwartych wydarzeń – wielkanocnego spotkania z Zajączkiem oraz 

zimowego spotkania z Mikołajem – stworzy przestrzeń do integracji dzieci, rodziców i seniorów. 

Wspólne zabawy, animacje i warsztaty pozwolą mieszkańcom lepiej się poznać oraz wzmocnią poczucie 

wspólnoty lokalnej. 

Projekt sprzyja także aktywizacji rodzin z dziećmi oraz zachęca do spędzania czasu w przestrzeni osiedla. 

Bezpłatny charakter wydarzeń sprawi, że będą one dostępne dla wszystkich mieszkańców, niezależnie 

od sytuacji finansowej. 

Realizacja zadania przyczyni się do zwiększenia integracji społecznej oraz poprawy jakości życia w 

najbliższym otoczeniu mieszkańców. 



PROJEKT NR 5 

NAZWA PROJEKTU 

LESZCZYŃSKI DZIEŃ DLA ŻYCIA I RODZINY 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Leszczyński Dzień dla Życia i Rodziny to wydarzenie kulturalno-społeczne integrujące mieszkańców 

Leszna i promujące wartości rodzinne. Główną częścią wydarzenia będzie spotkanie mieszkańców na 

placu Metziga w Lesznie, gdzie przygotowany zostanie bogaty program atrakcji dla całych rodzin. 

Podczas wydarzenia odbędzie się koncert zespołu Pinokio Brothers, występy młodych artystów z Leszna 

oraz liczne atrakcje dla dzieci. Na uczestników czekać będą również stoiska kulinarne oraz prezentacje 

organizacji i klubów sportowych działających w Lesznie, które oferują zajęcia dla dzieci i młodzieży. 

Będzie to także okazja do zapoznania się z lokalną ofertą aktywności sportowej i rekreacyjnej. 

Wydarzenie zostanie poprzedzone Marszem dla Życia i Rodziny, który przejdzie ulicami miasta i będzie 

symbolicznym rozpoczęciem wspólnego świętowania. Celem całego przedsięwzięcia jest integracja 

mieszkańców, promocja aktywności rodzinnej oraz stworzenie przestrzeni do wspólnego, radosnego 

spędzenia czasu dla całych rodzin. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Leszczyński Dzień dla Życia i Rodziny to wydarzenie kulturalno-społeczne, którego celem jest integracja 

mieszkańców Leszna oraz promowanie wartości rodzinnych. Inicjatywa ma stworzyć przestrzeń do 

wspólnego, międzypokoleniowego spędzania czasu przez dzieci, rodziców i seniorów, a także 

wzmacniać więzi społeczne w lokalnej społeczności. Rodzina odgrywa istotną rolę w rozwoju miasta i 

budowaniu jego przyszłości. Organizacja wydarzenia podkreśla znaczenie życia rodzinnego, 

wychowania dzieci oraz wspólnego uczestnictwa w wydarzeniach kulturalnych i społecznych. Spotkanie 

w formule rodzinnego festynu sprzyja integracji mieszkańców, budowaniu poczucia wspólnoty oraz 

aktywnemu uczestnictwu w życiu miasta.Dodatkowym walorem projektu jest jego lokalizacja na placu 

Metziga, która przyczynia się do ożywienia przestrzeni publicznej i wpisuje się w działania na rzecz 

promocji oraz rozwoju leszczyńskiej Starówki jako miejsca spotkań mieszkańców. 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 6 

NAZWA PROJEKTU 

Bezpieczne chodniki na osiedlach Zamenhofa i Rejtana 

SZACUNKOWY KOSZT  

350 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

mały 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada remont (wymianę nawierzchni na kostkę betonową, wymianę krawężników, usunięcie 

barier architektonicznych) najbardziej zniszczonych odcinków pieszych ciągów komunikacyjnych w 

rejonie osiedla Ludwika Zamenhofa i Tadeusza Rejtana w Lesznie: 

• remont chodnika miejskiego, wraz z dojściem do przejścia dla pieszych, usytuowanego wzdłuż 

ul. Ludwika Zamenhofa, na odcinku od budynku nr 1 do nr 13 (równolegle do terenu Szkoły 

Podstawowej nr 13) – około 590 m2 

• remont chodnika miejskiego usytuowanego wzdłuż ul. Tadeusza Rejtana, na odcinku od 

budynku nr 111 do nr 113 – około 190 m2 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Wskazane chodniki, leżące na terenie miasta, znajdują się w złym stanie technicznym. Nawierzchnia 

jest nierówna, posiada uskoki między płytami, ubytki i pęknięcia, co stwarza bezpośrednie zagrożenie 

dla użytkowników – w szczególności osób starszych, niepełnosprawnych, dzieci oraz rodziców z 

wózkami. Zły stan chodników zwiększa ryzyko upadków i urazów, a także utrudnia codzienne poruszanie 

się mieszkańców. 

Realizacja projektu przyczyni się do zwiększenia bezpieczeństwa pieszych i komfortu życia mieszkańców. 

Nowa, równa nawierzchnia ułatwi dostęp do okolicznych budynków mieszkalnych, lokali usługowych i 

obiektów użyteczności publicznej, (chodnik przy Zamenhofa znajduje się w bezpośrednim sąsiedztwie 

Szkoły  Podstawowej nr 13). Ponadto modernizacja chodników wpłynie pozytywnie na estetykę osiedla, 

podnosząc jego atrakcyjność i wizerunek w oczach mieszkańców oraz odwiedzających miasto. 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 7 

NAZWA PROJEKTU 

Bezpieczny Mieszkaniec – szkolenia z ratowania życia i reagowania w sytuacjach kryzysowych. 

SZACUNKOWY KOSZT  

39 010,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada realizację cyklu bezpłatnych szkoleń dla mieszkańców (dziesięciu) z zakresu reagowania 

w sytuacjach zagrożenia życia oraz sytuacjach kryzysowych. Celem projektu jest zwiększenie poziomu 

bezpieczeństwa lokalnej społeczności poprzez rozwój praktycznych umiejętności ratowniczych 

przydatnych w takich sytuacjach, jak: wypadki, masywne krwotoki  oraz przygotowanie mieszkańców 

do reagowania w sytuacjach nagłych i kryzysowych, np. długotrwały brak prądu (blackout), wody, 

żywności, zagrożenie bezpieczeństwa. 

W wielu krajach na świecie prowadzone są programy szkoleniowe uczące cywilów skutecznego 

tamowania krwotoków. Projekt ma na celu wprowadzenie podobnych działań edukacyjnych dla 

mieszkańców Leszna. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Szybka reakcja świadków zdarzenia często decyduje o przeżyciu osoby poszkodowanej. Jednym z 

najczęstszych możliwych do uniknięcia powodów zgonu po urazach jest niekontrolowany krwotok. 

Umiejętność jego rozpoznania i skutecznego zatamowania może uratować życie jeszcze przed 

przyjazdem służb ratunkowych. Projekt ma na celu zwiększenie poziomu bezpieczeństwa mieszkańców 

poprzez przekazanie im praktycznych umiejętności udzielania pierwszej pomocy oraz przygotowania na 

sytuacje kryzysowe, takie jak przerwy w dostawie energii czy awarie infrastruktury. Zakup 

specjalistycznych trenażerów oraz materiałów szkoleniowych (eksploatacyjnych) umożliwi 

prowadzenie realistycznych ćwiczeń i szkolenie większej liczby osób. Dzięki temu mieszkańcy będą 

lepiej przygotowani do reagowania w nagłych sytuacjach, a społeczność stanie się bardziej świadoma i 

odporna na zagrożenia. 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 8 

NAZWA PROJEKTU 

Muzyka bez procentów 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki  

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada organizację jednej dużej, otwartej imprezy plenerowej dla mieszkańców Leszna pod 

hasłem „Muzyka bez procentów”, promującej zdrowy styl życia, integrację społeczną oraz alternatywne 

sposoby spędzania wolnego czasu bez alkoholu. Proponowanym terminem wydarzenia będzie sobota 

4 lipca w godzinach 12-15:30. Wydarzenie będzie miało charakter ogólnodostępny i bezpłatny, 

skierowany do szerokiego grona mieszkańców – w szczególności młodzieży, młodych dorosłych oraz 

osób narażonych na wykluczenie społeczne zamieszkującej Śródmieście. 

Impreza odbędzie się w przestrzeni miejskiej na Placu Metziga i zostanie zrealizowana z wykorzystaniem 

profesjonalnego zaplecza technicznego, w tym nagłośnienia oraz agregatu prądotwórczego, co 

umożliwi organizację wydarzenia niezależnie od infrastruktury miejsca. Centralnym punktem 

wydarzenia będzie strefa muzyczna z udziałem DJ-a, który zapewni nowoczesną oprawę muzyczną 

sprzyjającą integracji i wspólnej zabawie w atmosferze wolnej od alkoholu. Projekt będzie promowany 

w mediach społecznościowych, zostaną także wydrukowane ulotki i plakaty, które zostaną rozniesione 

przez wolontariuszy Stowarzyszenia LBŻ.  

W ramach wydarzenia powstanie kilka stref tematycznych tworzących spójną koncepcję „Muzyka bez 

procentów”: 

1. Strefa muzyczna i taneczna 

Główna przestrzeń wydarzenia, w której uczestnicy będą mogli wspólnie spędzać czas przy muzyce. 

Animator poprowadzi aktywności taneczne i integracyjne, angażujące uczestników do ruchu i wspólnej 

zabawy. 

2. Strefa aktywności i animacji 

Zabawy ruchowe, konkursy i gry integracyjne oparte o motyw muzyki i zdrowego stylu życia. 

Przewidziane są m.in. quizy tematyczne, zabawy rytmiczne, wyzwania grupowe oraz aktywności 

pokazujące, że dobra zabawa nie wymaga używek, będą również animacje zarówno dla dorosłych jak i 

dzieci, które z dorosłymi przyjdą, ponieważ wydarzenie ma zachęcić także do spędzania czasu z rodziną 

na świezym powietrzu.  

3. Strefa „Muzyka bez procentów – świadome wybory” 



Krótkie, przystępne warsztaty prowadzone przez dietetyka dotyczące wpływu alkoholu oraz nawyków 

żywieniowych na organizm. Uczestnicy poznają proste sposoby dbania o zdrowie, koncentrację i 

energię w codziennym życiu. 

4. Strefa rytmu i integracji 

Aktywności oparte na wspólnym tworzeniu rytmu (klaskanie, ruch, proste instrumenty), budujące 

poczucie wspólnoty i współpracy między uczestnikami. 

5. Strefa gastronomiczna – „Jedzenie zamiast procentów” 

W ramach wydarzenia zapewniony zostanie bezpłatny poczęstunek dla mieszkańców. Posiłki zostaną 

przygotowane przez Spółdzielnię Socjalną VITA, specjalizującą się w przygotowywaniu 

pełnowartościowych posiłków. Z budżetu projektu finansowany będzie wyłącznie zakup produktów 

spożywczych, natomiast przygotowanie posiłków stanowić będzie wkład własny organizacyjny. 

Realizacja wydarzenia będzie możliwa również dzięki zaangażowaniu wolontariuszy Stowarzyszenia 

Leszczyński Bank Żywności, którzy wesprą organizację, obsługę wydarzenia oraz działania informacyjne. 

Stowarzyszenie zapewni także nieodpłatnie niezbędną infrastrukturę, taką jak stoły, ławki oraz namioty, 

co znacząco obniży koszty realizacji projektu i zwiększy jego efektywność. 

Projekt ma na celu stworzenie atrakcyjnej, bezpiecznej i nowoczesnej przestrzeni dla mieszkańców, w 

której mogą oni spędzić czas wspólnie, aktywnie i bez alkoholu. Wydarzenie nie tylko zintegruje 

społeczność lokalną, ale również pokaże w praktyce, że możliwe jest budowanie relacji i dobrej zabawy 

w oparciu o zdrowe i świadome wybory. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Projekt „Muzyka bez procentów” odpowiada na realne potrzeby mieszkańców Leszna związane z 

brakiem atrakcyjnych, ogólnodostępnych wydarzeń promujących zdrowy styl życia i integrację 

społeczną bez alkoholu. Wiele form spędzania czasu wolnego opiera się dziś na konsumpcji alkoholu, 

co może prowadzić do utrwalania niekorzystnych nawyków oraz pogłębiania problemów społecznych, 

szczególnie wśród młodych dorosłych i osób zagrożonych wykluczeniem. Organizacja dużej, bezpłatnej 

imprezy plenerowej stanowi realną alternatywę – pokazuje, że wspólna zabawa, muzyka i dobre 

jedzenie mogą tworzyć wartościową przestrzeń spotkań bez używek. Dodatkowym atutem projektu jest 

zaangażowanie lokalnych podmiotów społecznych i wolontariuszy, co wzmacnia więzi społeczne i 

poczucie współodpowiedzialności za wspólnotę. Wydarzenie ma potencjał dotrzeć do szerokiego grona 

mieszkańców, integrując różne środowiska i promując pozytywne wzorce zachowań. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 9 

NAZWA PROJEKTU 

Działania promujące tenis stołowy jako sport dla każdego - dzieci, dorosłych i seniorów. 

SZACUNKOWY KOSZT  

39 990,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Projekt przewiduje, że w okresie od 1 lutego do 30 czerwca oraz od 1 września do 30 listopada 2027 

roku podejmiemy działania promujące tenis stołowy - sport dla każdego – dzieci, młodzieży, dorosłych 

i seniorów. Zajęcia dla wszystkich zainteresowanych odbywałyby się alternatywnie w sali „Ćwicznia” 

zarządzanej przez MOSiR Leszno lub Szkole Podstawowej nr 4 w Lesznie ul. Henrykowska 1 lub Szkole 

Podstawowej nr 9 w Lesznie. Wskazane obiekty posiadają niezbędny sprzęt i urządzenia do 

prowadzenia szkolenia. Przewidujemy 60 zajęcia, dwa razy w tygodniu w wymiarze 2 godzin. Pierwszą 

godzinę przeznaczymy na treningi z najmłodszymi i początkującymi adeptami tej dyscypliny pod okiem 

instruktora tenisa stołowego. Druga część to trening dla młodzieży, dorosłych i seniorów. W tej części 

instruktorami byliby wolontariusze, dawniej licencjonowani zawodnicy, którym zależy na rozwoju tej 

dyscypliny na terenie miasta Leszna. Wspólny trening osób o różnym zaawansowaniu daje możliwość 

znacznego podniesienia swoich umiejętności. Projekt zakończymy w listopadzie turniejem w różnych 

kategoriach wiekowych z dyplomami, medalami oraz drobnymi nagrodami dla najlepszych. Zakupiony 

sprzęt sportowy: dwa nowe stoły tenisowe uzupełnią wyposażenie sali „Ćwicznia”. Operatorem 

projektu będą członkowie i sympatycy powstającego Klubu Tenisa Stołowego Gwiazda Leszno. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Tenis stołowy to dyscyplina olimpijska, która może być uprawiana przez każdego niezależnie od wieku i 

płci czy sprawności fizycznej. Uprawiać ją mogą z powodzeniem dzieci, młodzież, dorośli i seniorzy. 

Sport ten, zdaniem naukowców, pomaga rozwijać inteligencję, koordynację ruchową i świadomość 

własnego ciała. Ma wpływ na rozwój mózgu, koncentrację, szybkość reakcji. Zaleca się go szczególnie 

dzieciom w wieku wczesnoszkolnym i seniorom. Sport ten jest stosunkowo tani. Sprzęt jest trwały i 

możne z niego korzystać wiele osób przez długie lata. W Lesznie istnieją silne tradycje związane z tą 

dyscypliną. Niestety obecnie żaden miejski klub, żadne stowarzyszenie nie prowadzi szkolenia. W 

szkołach, szczególnie podstawowych, prawie całkowicie o walorach gry w tenisa stołowego 

zapomniano. Widać to po ilości zawodników i poziomie rywalizacji drużynowej i indywidualnej w 

Wielkopolskich Igrzyskach Młodzieży Szkolnej. Wielu mieszkańców naszego miasta, aktywnych 

zawodników, jak również miłośników tej dyscypliny szuka możliwości jej uprawiania w ościennych 

gminach, gdzie istnieją prężne kluby sportowe oraz przestrzeń do hobbystycznego uprawiania tego 

sportu. Grupa pasjonatów tej dyscypliny zamierza podjąć próbę jej popularyzacji w Lesznie. 

Zamierzamy pokazać zalety tego sportu poprzez wspólny trening osób o różnym zaawansowaniu. 

Chcemy podzielić się naszą wiedzą i umiejętnościami z osobami zainteresowanymi tą dyscypliną. 

Stworzyć miejsca, przestrzeń do amatorskiego jej uprawiania. 



PROJEKT NR 10 

NAZWA PROJEKTU 

SIŁOWNIA PLENEROWA PRZY III LO 

SZACUNKOWY KOSZT  

284 600,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

mały 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada budowę nowoczesnej siłowni plenerowej na terenie III Liceum Ogólnokształcące im. 

Juliusza Słowackiego w Lesznie,  która będzie ogólnodostępnym miejscem aktywności fizycznej dla 

uczniów oraz mieszkańców w każdym wieku. Projekt zakłada montaż urządzeń siłowni zewnętrznej na 

wskazanym terenie o powierzchni ok. 200 m kw. . Siłownia plenerowa będzie umiejscowiona na 

wydzielonym terenie w bezpośrednim sąsiedztwie  budynku B szkoły, strzelnicy i obiektów sportowych. 

Podłoże o wymiarach 10 m x 20 m  zostanie przygotowane pod montaż urządzeń, wzdłuż chodnika 

zostaną zamontowane ławki zewnętrzne oraz kosz do segregacji odpadów. Dysponentem „Siłowni 

plenerowej” będzie III Liceum Ogólnokształcące im. Juliusza Słowackiego w Lesznie. Siłownia znacznie 

wzbogaci i powiększy bazę sportową szkoły. Ponieważ teren jest otwarty to z siłowni zewnętrznej 

bezpłatnie  będą mogli korzystać uczniowie, mieszkańcy Leszna jak i osoby odwiedzające nasze miasto 

chcący aktywnie spędzać wolny czas. Otwarty lecz monitorowany teren, jak i widoczny regulamin 

obiektu stworzy możliwość bezpiecznego spędzenia czasu. Proponowany projekt siłowni zewnętrznej 

znacząco zwiększy atrakcyjność bazy sportowej szkoły oraz będzie przyciągać młodzież jak i dorosłych 

w czasie wolnym, zachęcając do spędzania czasu na świeżym powietrzu. Siłownie na świeżym powietrzu 

zyskują coraz większą popularność w Polsce. Zostały zaprojektowane tak, aby zapewnić całkowicie 

bezpieczny, łatwy i przyjemny dostęp do nich. Są  idealnym sposobem na odstresowanie, zlikwidowanie 

negatywnych emocji, poprawę sprawności fizycznej. Mogą stać się miejscem spotkań, rodzinnych 

integracji czy treningu. Ważnym celem jest również podjęcie działań promujących sport i zdrowy tryb 

życia wśród dzieci i młodzieży 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Celem projektu jest poprawa infrastruktury sportowej na terenie III Liceum Ogólnokształcącego w 

Lesznie oraz zachęcenie młodzieży oraz lokalnej społeczności do uprawiania sportu i prowadzenia 

zdrowego trybu życia. Sport uczy zdrowej rywalizacji, umożliwia poznanie innych osób z podobną pasją. 

Są osoby, które chciałyby poprawić kondycję albo sylwetkę, ale nie mają pieniędzy na profesjonalną 

siłownię lub klub fitness. Siłownia zlokalizowana  przy IIILO w Lesznie będzie miejscem gdzie każdy 

mieszkaniec  w trakcie biegania, marszu czy jazdy na rowerze będzie mógł zatrzymać się na chwilę by 

popracować nad swoimi mięśniami. Będzie to również miejsce spotkań, rozmów, zawierania 

znajomości i wspólnego bycia mieszkańców. To tutaj mieszkańcy będą mogli wspólnie, z radością i 

korzyścią dla swego zdrowia i samopoczucia spędzić wolny czas. Taka inwestycja będzie doskonałym 

uzupełnieniem kompleksu sportowego przy III LO w Lesznie. Siłownie zewnętrzne dają możliwość 

łączenia aktywności fizycznej z radością przebywania na świeżym powietrzu. Siłownia zewnętrza ma 



przewagę w porównaniu z tradycyjnymi siłowniami czy klubami fitness, gdyż jest ogólnie dostępna i 

bezpłatna. Ćwiczenia dają możliwość aktywnego wypoczynku zarówno amatorom jak i profesjonalnym 

sportowcom. Dobrze zaprojektowana siłownia zewnętrzna oferuje różnorodność treningu w każdym 

wieku, od ogólnorozwojowego, rehabilitacyjno-sprawnościowego dla seniorów, po zabawy 

ogólnorozwojowej dla dzieci, które mogą wspierać rozwój różnych umiejętności motorycznych i 

koordynacyjnych. Dodatkowo siłownia zewnętrzna to świetne miejsce nie tylko na aktywność fizyczną, 

ale również na życie towarzyskie lokalnej społeczności. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 11 

NAZWA PROJEKTU 

Świętuj z nami 95 lat SP 2 w Lesznie 

SZACUNKOWY KOSZT  

39 938,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Projekt „Świętuj z nami 95 lat SP2 w Lesznie” zakłada zorganizowanie festynu z okazji 95 rocznicy 

powstania szkoły oraz 55 rocznicy nadania jej imienia „Obrońców Polskiego Morza”. Festyn odbędzie 

się w dniu 08.05.2027 roku na terenie boisk sportowych i przyszkolnych terenach zielonych. W ramach 

obchodów jubileuszu szkoły planujemy uczestnikom zapewnić poczęstunek oraz atrakcje. Chcemy by 

szkolne boiska wypełniły się animacjami, warsztatami i dmuchanymi zabawami dla dzieci i młodzieży. 

Festyn będzie ogólnodostępny dla wszystkich mieszkańców miasta Leszna. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Wydarzenia plenerowe są idealną okazją by zintegrować społeczność lokalną wokół miejsca i historii. 

Chcemy, by dzięki piknikowi szkoła zaprezentowała kultywowane tradycje nie tylko obecnym uczniom i 

ich rodzicom, ale także by przypomniała absolwentom miłe chwile z lat młodości. Ideą naszego pikniku 

jest także zintegrowanie mieszkańców z rejonu szkoły z obecnymi i przyszłymi uczniami prezentując 

m.in. programy współpracy. Podczas obchodów jubileuszowych planujemy gościć młodzież z 

partnerskiej, czeskiej szkoły w Hlińsku oraz żołnierzy z 12 Wolińskiego Dywizjonu Trałowców w 

Świnoujściu z którym szkoła od lat współpracuje. Podczas pikniku chcemy zaprezentować środowisko 

związane ze szkołą, umożliwić rodzicom szukającym placówki dla swoich dzieci poznanie nauczycieli, 

uczniów a także infrastruktury szkoły. Zorganizowanie festynu w przestrzeni przyszkolnej, odnowionej 

ze środków pochodzących z poprzednich edycji budżetu obywatelskiego, promuje przy okazji ideę 

sprawczości społeczeństwa obywatelskiego i pokazuje mieszkańcom wymierne korzyści z uczenia 

młodzieży siły i znaczenia ich głosu.  

Projekt połączy elementy edukacyjne, artystyczne i rozrywkowe z pamięcią o ważnych dla lokalnej 

społeczności wydarzeniach. 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 12 

NAZWA PROJEKTU 

Wybieg dla psów przy ul. Kameruńskiej z uporządkowaniem terenu oraz wycięciem samosiejek. 

SZACUNKOWY KOSZT  

348 528,60 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

mały 

STATUS 

Dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

OGRODZONY WYBIEG DLA PSÓW PRZY UL. KAMERUŃSKIEJ – NOWA PRZESTRZEŃ DLA MIESZKAŃCÓW 

I ICH PUPILI  

Wyobraź sobie bezpieczne, zielone miejsce, w którym psy mogą biegać swobodnie i bez smyczy, a ich 

opiekunowie odpoczywać, spotykać się z sąsiadami i wspólnie dbać o aktywny styl życia.  

Właśnie taki będzie nowoczesny wybieg dla psów przy ul. Kameruńskiej, który powstanie na działkach 

25/1 i 25/2.  

To nie jest zwykły wybieg.  

To lokalne centrum aktywności, integracji i rekreacji, z którego korzystać będą mieszkańcy całego 

Leszna.  

Co powstanie w ramach projektu?  

Ogrodzony, bezpieczny teren dla psów  

Z podwójną furtką i samozamykającą się śluzą, która zabezpiecza przed przypadkowym wybiegnięciem 

zwierząt.  

Naturalne podłoże  

Trawa, ziemia i istniejące ukształtowanie terenu – przyjazne dla psów i zgodne z charakterem okolicy.  

Strefa relaksu dla mieszkańców  

6 ławek, kosze na śmieci, kosz na odchody, tablica z regulaminem  

Tor aktywności i zabawy dla psów  

Zaprojektowany tak, by był bezpieczny, trwały i niewymagający obsługi. Powstaną m.in.:  

trap  

tunel  

łuk do przechodzenia  

slalom  



stopnie  

kładki  

kładka ruchoma  

Dodatkowo wykorzystamy naturalne przeszkody występujące już na działce. To świetne miejsce do 

treningu, zabawy i rozładowania energii psa. Pozwala na bezpieczniejszą socjalizację zwierząt poza 

miejscem zamieszkania.  

Pełen szacunek dla spacerowiczów  

W projekcie zachowujemy i poprawiamy istniejący ciąg komunikacyjny prowadzący do lasu — bez 

skrótów przez wybieg, bez utrudnień, bez blokad.  

Ścieżka zostanie wykonana z nawierzchni wodoprzepuszczalnej, dzięki czemu pozostanie ekologiczna, 

komfortowa i naturalnie wpisana w teren.  

Porządkowanie i ożywienie terenu leśnego  

Dzięki wybiegowi uporządkujemy zaniedbany fragment terenu, pełen samosiejek i porzuconych 

odpadów.  

Powstanie tam przyjazna, zielona przestrzeń inspirowana rozwiązaniami znanymi z Velo Parku — 

naturalna, estetyczna i bezpieczna.  

To realna poprawa wyglądu okolicy i likwidacja terenu, który dziś jest nieużytkiem i miejscem dzikich 

wysypisk.  

To projekt, który realnie zmieni naszą okolicę — na bardziej zadbaną, przyjazną i tętniącą życiem.  

Wspólnie stwórzmy miejsce, z którego będziemy dumni!  

Szczegółowy opis: 

Projekt przewiduje utworzenie nowoczesnego, bezpiecznego wybiegu dla psów na działkach nr 25/1 

oraz 25/2 przy ul. Kameruńskiej. Głównym założeniem jest stworzenie wydzielonej strefy rekreacji, 

umożliwiającej psom swobodny ruch bez smyczy i kagańca, przy jednoczesnym zachowaniu 

najwyższych standardów bezpieczeństwa i poszanowaniu istniejącej infrastruktury społecznej.  

Kluczowe parametry techniczne i funkcjonalne:  

Bezpieczeństwo: Teren zostanie ogrodzony, a wejście na wybieg odbywać się będzie przez system 

dwóch bramek.  

Infrastruktura towarzysząca: Na terenie zaplanowano montaż 6 ławek parkowych, 2 koszy na odpady 

zmieszane, specjalistycznego pojemnika na psie odchody oraz tablicy z regulaminem obiektu.  

Strefa aktywności (Agility): Wyposażenie obejmie profesjonalne, bezobsługowe urządzenia treningowe 

(trap, tunel, łuk, kładki, slalom, stopnie, kładka ruchoma) oraz elementy wykorzystujące naturalne 

ukształtowanie terenu i istniejące pnie drzew.  

Ochrona środowiska i retencja: Zachowane zostanie naturalne, biologicznie czynne podłoże (ziemia, 

darń). Nowy ciąg komunikacyjny prowadzący do lasu zostanie wykonany z nawierzchni 

wodoprzepuszczalnej, co wspiera naturalną retencję wód opadowych i wpisuje się w politykę adaptacji 

do zmian klimatu.  



Integracja z otoczeniem: Projekt gwarantuje pełną drożność dotychczasowego szlaku pieszego w 

kierunku lasu. Trasa zostanie skorygowana geometrycznie tak, by umożliwić bezkolizyjny ruch 

spacerowiczów bez konieczności wchodzenia na teren wybiegu.  

Rewitalizacja terenu leśnego: W ramach zadania uporządkowany zostanie przyległy obszar samosiejek. 

Inspirując się estetyką Velo Parku, teren ten zostanie oczyszczony i zagospodarowany w sposób 

ekstensywny, co ograniczy problem nielegalnego składowania odpadów i podniesie walory wizualne 

okolicy. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Bo w naszej okolicy brakuje ogrodzonego wybiegu, a liczba psów stale rośnie.  

Bo wybieg to komfort, bezpieczeństwo i dla właścicieli, i dla spacerowiczów.  

Bo to miejsce integracji — spotkania, porady behawiorysty, lokalne inicjatywy.  

Bo projekt podniesie estetykę terenu i uporządkuje obszar, który dziś jest zaniedbany.  

Bo promuje zdrowy styl życia — dla ludzi i zwierzaków.  

Bo w końcu powstanie przestrzeń przyjazna rodzinom, seniorom, młodym i wszystkim miłośnikom 

aktywności na świeżym powietrzu.  

Realizacja projektu stanowi bezpośrednią odpowiedź na deficyt bezpiecznych przestrzeni 

dedykowanych właścicielom psów w rejonie Osiedla Przyjaźni. Inwestycja wypełnia lukę w lokalnej 

infrastrukturze rekreacyjnej, znacząco podnosząc komfort życia mieszkańców oraz standardy 

dobrostanu zwierząt.  

Główne korzyści realizacji projektu:  

Bezpieczeństwo i porządek publiczny: Wyznaczenie dedykowanej strefy dla psów redukuje potencjalne 

konflikty między spacerowiczami a właścicielami czworonogów w innych częściach osiedla.  

Optymalna lokalizacja: Wykorzystanie działek przy ul. Kameruńskiej pozwala na stworzenie obiektu z 

dala od intensywnego ruchu kołowego, w naturalnym sąsiedztwie terenów zielonych, co zapewnia 

psom bodźce sprzyjające ich prawidłowej socjalizacji.  

Aktywizacja i integracja społeczna: Wybieg stanie się lokalnym punktem spotkań (tzw. "trzecim 

miejscem"), sprzyjającym budowaniu więzi sąsiedzkich oraz organizacji warsztatów edukacyjnych z 

zakresu behawiorystyki czy odpowiedzialnej opieki nad zwierzętami.  

Rewitalizacja i estetyka: Projekt przekształca obecnie nieużytkowany i zaniedbany teren w 

uporządkowaną, estetyczną przestrzeń publiczną. Działania w sąsiednim zagajniku zapobiegną 

degradacji terenu i powstawaniu dzikich wysypisk śmieci.  

 

Promocja zdrowia: Inwestycja promuje aktywność fizyczną na świeżym powietrzu, wpisując się w 

prozdrowotne cele strategii rozwoju miasta. 

 

 

 



PROJEKT NR 13 

NAZWA PROJEKTU 

EkoZakątek Nauki 

SZACUNKOWY KOSZT  

265 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

mały 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt „EkoZakątek Nauki” zakłada utworzenie na terenie Szkoły Podstawowej nr 10 w Lesznie dwóch 

drewnianych wiat edukacyjnych o powierzchni 25 m² każda (5 × 5 m) z całorocznym zadaszeniem. 

Podłoże pod wiatami zostanie wykonane z kostki brukowej typu Holland, dopasowanej kolorystycznie 

do budynku szkoły. Pod każdą wiatą znajdą się dwa drewniane stoły oraz cztery ławy umożliwiające 

prowadzenie zajęć na świeżym powietrzu. 

W ramach projektu zostaną również zakupione interaktywne pomoce dydaktyczne wspierające 

edukację ekologiczną, m.in. eko-memory, smogo-memory, zegar słoneczny, dendrofon oraz drewniane 

tablice edukacyjne dotyczące ochrony przyrody. 

Powstała przestrzeń będzie wykorzystywana podczas lekcji, zajęć edukacyjnych oraz wydarzeń 

szkolnych. Po godzinach funkcjonowania szkoły miejsce będzie mogło służyć także mieszkańcom jako 

przestrzeń spotkań, integracji oraz zdobywania wiedzy na temat ekologii. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Realizacja projektu „EkoZakątek Nauki” przyczyni się do stworzenia nowoczesnej i przyjaznej 

przestrzeni edukacyjnej na świeżym powietrzu. Wiaty umożliwią prowadzenie zajęć poza salą lekcyjną, 

co sprzyja aktywnemu uczeniu się, rozwijaniu ciekawości świata oraz budowaniu świadomości 

ekologicznej wśród dzieci i młodzieży. 

Dzięki zastosowaniu interaktywnych pomocy edukacyjnych uczniowie będą mogli w praktyczny sposób 

poznawać zagadnienia związane z ochroną środowiska, jakością powietrza czy funkcjonowaniem 

przyrody. 

Projekt będzie miał także pozytywny wpływ na społeczność miasta Leszna. Powstała infrastruktura 

stanie się miejscem spotkań mieszkańców, integracji lokalnej społeczności oraz organizacji działań o 

charakterze edukacyjnym i proekologicznym. „EkoZakątek Nauki” będzie przestrzenią sprzyjającą 

wspólnemu spędzaniu czasu, budowaniu więzi sąsiedzkich oraz kształtowaniu postaw 

odpowiedzialności za środowisko naturalne. 

 

 

 



PROJEKT NR 14 

NAZWA PROJEKTU 

Komeniada 2027 - uWAŻNI na siebie - cykl inspirujących spotkań i inicjatyw 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Komeniada 2027 łączy mieszkańców wokół jednego, niezwykle WAŻNEgo tematu: jak budować więzi i 

wewnętrzną równowagę w świecie pełnym pośpiechu, bodźców i ekranów. To przestrzeń, w której 

szukamy odpowiedzi na pytanie: jak łączyć to, co rozproszone w erze smartfonów, sztucznej inteligencji 

oraz tempa, w którym trudno złapać oddech – zarówno w relacjach rówieśniczych, domowych, 

szkolnych, zawodowych, społecznościowych. Całość opiera się na czterech blokach: uWAŻNI rówieśnicy 

(dla dzieci i młodzieży), uWAŻNI dorośli (zwłaszcza dla rodziców i nauczycieli), uWAŻNE życie (dla 

wszystkich) oraz uWAŻNA publikacja, która pozostanie z mieszkańcami na dłużej. 

Każdy uczestnik, niezależnie od wieku, znajdzie tu coś dla siebie. Zależy nam na tym, by w atmosferze 

uważności, empatii i dialogu móc przyjrzeć się sobie i jednocześnie poznać konkretne sposoby i 

rozwiązania, które można zastosować w relacjach z innymi: w domu, w szkole, w pracy, w sieci, w 

codziennych i niecodziennych sytuacjach. To zaproszenie do większej obecności i świadomości – do 

bycia bardziej uWAŻNYM na świat, na drugiego człowieka i na siebie samego. 

Do realizacji projektu zaproszeni zostali wybitni specjaliści, naukowcy i praktycy z całej Polski, ale także 

osoby, które aktywnie współtworzą życie naszej lokalnej społeczności - w ścisłej współpracy z 

Instytutem Pedagogicznym ANS w Lesznie. Program nie będzie opierał się wyłącznie na biernym 

odbiorze treści - jego formuła zakłada również przestrzeń do refleksji, rozmowy, wymiany doświadczeń 

oraz aktywnego udziału uczestników. Pojawią się w nim m.in. prof. Mariusz Jędrzejko z wystąpieniem 

„Technologie cyfrowe a rozwój dzieci – jak znaleźć złoty środek?”, Agnieszka Taper, która przedstawi 

dobre praktyki związane z higieną cyfrową w domu i w szkole, oraz Leszek Roszczenko, który odpowie 

na pytania: „Co chroni dziecko przed uzależnieniami?” oraz „Co warto wiedzieć o zachowaniach 

ryzykownych dzieci i nastolatków – od wchłonięcia w sieć po niebezpieczne substancje?”. Justyna 

Kotowska zaprezentuje, jak uWAŻNOŚĆ rodziców może chronić dziecko i wspierać jego rozwój, z kolei 

prof. Mirosława Nowak-Dziemianowicz opowie o szkole uWAŻNYCH relacji i o tym, jak budować kulturę 

uznania. W bloku uWAŻNE życie Magdalena Woźna zaprosi uczestników do swojego świata w 

wystąpieniu „Różowe okulary uważności – jak zobaczyć piękno w zwyczajności”, a dr Paweł Fortuna 

poprzez swój pełen entuzjazmu stand-up edukacyjny pokaże, że uWAŻNE życie to także zgoda na 

niedoskonałość, odwaga bycia sobą i budowanie pewności siebie mimo niepewnych czasów. 

O atrakcyjności projektu decyduje nie tylko aktualność tematu i formuła wydarzenia, lecz przede 

wszystkim staranny dobór specjalistów z całej Polski: uznanych ekspertów i praktyków z obszaru 

edukacji, psychologii, nauki i mediów, którzy pomogą lepiej zrozumieć kluczowe kwestie i zainspirują 



do realnej zmiany. Komeniada odbędzie się w marcu, a Leszno stanie się wtedy przestrzenią wymiany 

myśli, inspiracji i rozwoju.  

Dopełnieniem działań będzie uWAŻNA publikacja –  która przybliży postać i idee Jana Amosa 

Komeńskiego (wybitnego mieszkańca Leszna, prekursora nowoczesnego myślenia o edukacji) – ważny 

punkt odniesienia dla oddolnych inicjatyw wspierających rozwój naszej lokalnej społeczności w ramach 

KOMENIADY. Starannie wyselekcjonowane treści zostaną osadzone w miejskim kontekście: na tle 

fotografii Leszna oraz poprzez nawiązania do wybranych wątków historii miasta - dawnej i 

współczesnej. Publikacja będzie miała formę barwnej broszury, dostępnej także w wersji online. 

*Adnotacja do budżetu: wysokość wynagrodzeń specjalistów i ekspertów będzie zróżnicowana, 

stosownie do charakteru, zakresu oraz poziomu złożoności realizowanych działań, obejmujących w 

szczególności prowadzenie prelekcji i warsztatów, opracowanie merytoryczne oraz graficzne publikacji, 

a także inne formy zaangażowania w realizację projektu. Całość wydatków w tym zakresie nie 

przekroczy kwoty zaplanowanej w projekcie. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Celem projektu jest wzmacnianie świadomości, że każdy człowiek jest WAŻNY, a jakość relacji 

międzyludzkich, jakie tworzy, decyduje o jego codziennym funkcjonowaniu, efektywnej pracy/nauce, a 

także poczuciu szczęścia i satysfakcji z własnego życia. Ponadto tylko dzięki wzajemnemu zrozumieniu i 

współdziałaniu możemy tworzyć zdrowe społeczeństwo, w którym jest miejsce na szacunek, dialog i 

poczucie bezpieczeństwa. 

Proponowane działania odpowiadają na współczesne wyzwania, z jakimi mierzą się wszyscy – nie tylko 

dorośli. Ciągły pośpiech, przeciążenie bodźcami i ekranami rozprasza i oddala od tego, co w życiu 

najbardziej istotne. Ponadto coraz częściej mierzymy się z samotnością, hejtem oraz trudnościami w 

budowaniu i utrzymywaniu relacji, komunikacji i stawianiu granic. Projekt ma tworzyć przestrzeń 

zatrzymania, rozmowy i praktycznych impulsów, które pomagają wracać do kontaktu ze sobą i z innymi 

– w domu, wśród znajomych, w szkole i pracy, w społeczności oraz w sieci. 

Wierzymy, że formuła projektu dopasowana do różnych grup wiekowych pomoże budować 

porozumienie i wspólnotę ponad pokoleniami. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 15 

NAZWA PROJEKTU 

Leszczyński MasterChef – edycja VI. Wielkie gotowanie międzypokoleniowe ZERO WASTE 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada organizację VI edycji wydarzenia „Leszczyński MasterChef”, które odbędzie się 9 maja 

2027 roku w godzinach 13:30–18:00 w Parku Hermanna w Lesznie. 

Jest to cykliczne, ogólnodostępne wydarzenie plenerowe, które na stałe wpisało się w kalendarz 

lokalnych inicjatyw i cieszy się dużym zainteresowaniem mieszkańców – w poprzednich edycjach 

uczestniczyło około 3000 osób. Wydarzenie ma charakter międzypokoleniowego gotowania na 

świeżym powietrzu, połączonego z edukacją w zakresie niemarnowania żywności oraz idei zero waste. 

Wydarzenie ma charakter międzypokoleniowego gotowania na świeżym powietrzu, połączonego z 

edukacją w zakresie niemarnowania żywności oraz idei zero waste. W wydarzeniu udział weźmie 8 

drużyn składających się z mieszkańców Leszna w różnym wieku, które będą przygotowywać potrawy z 

produktów pozyskanych od darczyńców, lokalnych sklepów oraz nadwyżek żywności. Głównym 

założeniem wydarzenia jest pokazanie, że z produktów często uznawanych za zbędne lub „drugiego 

obiegu” można stworzyć wartościowe, zdrowe i smaczne dania. 

Przygotowane potrawy będą oceniane przez jury, które zwróci szczególną uwagę na pomysłowość, 

smak, sposób wykorzystania dostępnych składników oraz estetykę podania. Wydarzeniu towarzyszyć 

będą pokazy kulinarne prowadzone przez zaproszonych kucharzy znanych z programu MasterChef, 

którzy przygotują dania z wykorzystaniem produktów regionalnych. . 

Integralną częścią wydarzenia będą bezpłatne animacje dla dzieci i rodzin, prowadzone przez 

doświadczonego animatora przez cały czas trwania wydarzenia. Przewidziane są gry, zabawy oraz 

aktywności podwórkowe, które dodatkowo wzmacniają integracyjny charakter przedsięwzięcia. 

Celem projektu jest integracja mieszkańców Leszna, aktywizacja społeczności lokalnej oraz edukacja w 

zakresie niemarnowania żywności i postaw proekologicznych. Wydarzenie promuje zdrowy styl życia, 

współpracę międzypokoleniową oraz buduje pozytywny wizerunek miasta jako miejsca nowoczesnego, 

zaangażowanego społecznie i dbającego o środowisko. 

Koszt organizacji wydarzenia przekracza 50 000 zł, a dotychczasowe wsparcie finansowe to zaledwie 

9100zł. Projekt jest w pełni otwarty i bezpłatny dla wszystkich mieszkańców, a jego realizacja przyczyni 

się do zwiększenia aktywności społecznej oraz integracji lokalnej społeczności. 

 

 



UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Projekt „Leszczyński MasterChef – edycja VI” odpowiada na realne potrzeby mieszkańców Leszna w 

zakresie integracji społecznej, aktywizacji oraz edukacji ekologicznej. Wydarzenie od kilku lat cieszy się 

bardzo dużym zainteresowaniem i gromadzi około 3000 uczestników, łącząc różne pokolenia wokół 

wspólnego działania. Jego unikalny charakter polega na połączeniu gotowania, edukacji oraz idei 

niemarnowania żywności, co ma szczególne znaczenie w obliczu rosnącego problemu marnotrawstwa 

jedzenia. Projekt promuje odpowiedzialne postawy konsumenckie, zdrowy styl życia oraz współpracę 

międzyludzką. Jednocześnie stanowi atrakcyjną formę spędzania czasu dla rodzin, dzieci i seniorów. 

Dotychczas organizacja wydarzenia była możliwa dzięki dużemu zaangażowaniu stowarzyszenia i 

środków własnych, jednak rosnące koszty uniemożliwiają jego dalszą realizację bez wsparcia. 

Finansowanie z Budżetu Obywatelskiego pozwoli na kontynuację wydarzenia o wysokiej wartości 

społecznej oraz jego dalszy rozwój jako wizytówki miasta Leszna. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 16 

NAZWA PROJEKTU 

Boisko 2.0 - remont przestrzeni sportowej. 

SZACUNKOWY KOSZT  

309 500,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

mały 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt przewiduje remont boiska do piłki nożnej o wymiarach 22x45m zlokalizowanego na działce nr 

1/20 przy ul. Rumuńskiej 6ab w Lesznie. 

Zakres prac obejmuje w szczególności demontaż istniejącej nawierzchni boiska wraz z jej wywozem i 

utylizacją. Następnie planuje się wykonanie nowej nawierzchni z trawy syntetycznej, dostosowanej do 

intensywnego użytkowania oraz spełniającej obowiązujące standardy techniczne. Na boisku zostaną 

zamontowane nowe bramki piłkarskie o wymiarach 3×2 m wraz z piłkochwytami. 

Ponadto projekt przewiduje demontaż dotychczasowej siatki zabezpieczającej teren, renowację 

słupków ogrodzeniowych oraz montaż nowej siatki ochronnej wokół boiska, która ograniczy wypadanie 

piłek poza teren obiektu i zwiększy bezpieczeństwo użytkowników oraz osób przebywających w jego 

otoczeniu. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Celem projektu jest poprawa jakości oraz funkcjonalności ogólnodostępnej infrastruktury sportowo-

rekreacyjnej poprzez remont boiska do piłki nożnej. Realizacja przedsięwzięcia ma na celu stworzenie 

bezpiecznych i komfortowych warunków do uprawiania sportu oraz aktywnego spędzania czasu przez 

mieszkańców. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 17 

NAZWA PROJEKTU 

Powitanie Lata z Osiedlem Ogrody 

SZACUNKOWY KOSZT  

39 900,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

„Powitanie Lata z Osiedlem Ogrody” to pełne radości i integracji wydarzenie skierowane do 

mieszkańców Leszna. Festyn, który odbędzie się na osiedlu Ogrody, połączy edukację, zabawę i kulturę, 

oferując warsztaty tematyczne, gry oraz atrakcje dla dzieci i dorosłych. Całość dopełni energetyczna 

muzyka na żywo, tworząc niepowtarzalny klimat letniego świętowania. To doskonała okazja do 

wspólnego spędzenia czasu, budowania więzi sąsiedzkich i czerpania radości z nadchodzącego lata. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Wydarzenia plenerowe cieszą się coraz większą popularnością wśród mieszkańców Leszna, stanowiąc 

doskonałą okazję do integracji społecznej i aktywnego spędzania wolnego czasu. Sukces poprzednich 

edycji „Powitania Lata z Osiedlem Ogrody” pokazał, że festyn organizowany w przestrzeni osiedlowej, 

z częściowym zamknięciem jednej z głównych ulic, przyciąga liczne grono uczestników i staje się 

ważnym punktem na mapie lokalnych wydarzeń kulturalnych. 

Kontynuacja projektu w 2027 roku pozwoli na dalszy rozwój tej inicjatywy i umocnienie jej jako 

cyklicznego święta mieszkańców. Festyn będzie łączył elementy edukacyjne, artystyczne i rekreacyjne, 

oferując warsztaty tematyczne, gry i zabawy dla dzieci oraz dorosłych, a także występy lokalnych 

artystów. Nieodłącznym elementem wydarzenia będą także atrakcje gastronomiczne, które dodatkowo 

podkreślą atmosferę letniego świętowania. 

Realizacja projektu wpisuje się w rosnące zapotrzebowanie na wydarzenia kulturalne sprzyjające 

budowaniu więzi sąsiedzkich oraz promowaniu aktywności na świeżym powietrzu. Dzięki tej inicjatywie 

Osiedle Ogrody może stać się symbolem otwartości i wspólnoty, a samo wydarzenie – trwałym 

elementem tradycji miasta Leszna. 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 18 

NAZWA PROJEKTU 

REWITALIZACJA BOISKA DO KOSZYKÓWKI NA SKATEPLAZIE W LESZNIE. WYMIANA NAWIERZCHNI I 

ZMIANA OTOCZENIA. 

SZACUNKOWY KOSZT  

798 540,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

duży 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada rozbiórkę istniejącego zdewastowanego boiska do koszykówki na Skateplazie z 

nawierzchnią asfaltową i budowę nowego o nawierzchni poliuretanowej. Boisko będzie miał wymiar 

standardowego boiska z dodatkowymi liniami do rozgrywania meczów w wersji 3 x 3. Płyta boiska 

będzie miała wymiar 29 m na 16 m, rozmiar boiska wyniesie 28 m na 15 m. Zamontowane zostaną 

piłkochwyty o wysokości 4 m wykonane z linek PP lub PE. Wymieniona zostanie nawierzchnia z kostki 

zgodnie z załączonym rysunkiem. Zamontowane będą ławki, kosze na śmieci i stojaki do rowerów. Na 

istniejących słupach oświetleniowych zostaną wymienione oprawy oświetleniowe parkowe na 9 

słupach oraz oprawy na 4 słupach boiskowych. W miejscach przeznaczonych na zieleń zostaną 

nasadzone niskie rośliny. Słupy z koszami pozostaną te same z uwagi na to, że ich stan jest bardzo dobry 

i wymagają wyłącznie renowacji lakierniczej. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Rewitalizacja boiska jest konieczna, gdyż obecny stan płyty asfaltowej jest w bardzo złym stanie i zagraża 

zdrowiu korzystającym z obiektu. Konieczna jest również zmiana otoczenia obiektu, żeby zapewnić 

odpowiednią estetykę całości. Obiekt będzie wykorzystany przez uczniów sąsiadującej Szkoły 

Podstawowej nr 9, a w godzinach popołudniowych przez mieszkańców Leszna. Boisko po renowacji 

będzie administrowane w dalszym ciągu przez Miejski Ośrodek Sportu i Rekreacji w Lesznie. Naprawa 

istniejącego oświetlenia poprawi bezpieczeństwo użytkowników obiektu. Rewitalizacja tego boiska 

zwiększy ofertę sportową całego kompleksu Skateplazy i da dzieciom i młodzieży możliwość rozwoju 

fizycznego a osobom starszym utrzymania sprawności fizycznej. 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 19 

NAZWA PROJEKTU 

Modernizacja placu zabaw przy Szkole Podstawowej nr 7 w Lesznie 

SZACUNKOWY KOSZT  

379 449,25 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

duży 

STATUS 

Dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada modernizację placu zabaw przy Szkole Podstawowej nr 7 w Lesznie wraz z niezbędną 

infrastrukturą. Teren istniejącego placu zabaw wymaga zainstalowania nowych, bezpiecznych urządzeń 

rekreacyjno-zręcznościowych i urządzeń typowo zabawowych przyczyniających się do rozwoju 

fizycznego dzieci. Urządzenia znajdujące się na obecnym placu zabaw są zniszczone i mimo stałej 

kontroli oraz licznych napraw mogą zagrażać bezpieczeństwu wychowanków. Realizacja projektu 

zapewni dzieciom atrakcyjne i bezpieczne warunki zabawy. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Plac zabaw ma przyjąć formę edukacyjną, dzięki czemu dzieci aktywnie i ciekawie będą mogły spędzać 

czas na świeżym powietrzu. Zmodernizowanie placu zabaw przysłuży się aktywnemu spędzaniu czasu 

na świeżym powietrzu społeczności szkolnej a także lokalnej gdyż obiekt będzie otwarty dla pozostałych 

mieszkańców. Realizacja projektu zakłada: 1. Demontaż istniejących urządzeń, zabezpieczenie terenu 

robót. 2. Demontaż nawierzchni wraz z utylizacją. 3. Dostawa i montaż urządzenia linarium Małpi Gaj. 

4. Dostawa i montaż zestawu zabawowego. 5. Dostawa i montaż kuli wspinaczkowej Buglo. 6. Dostawa 

i montaż Trampoliny Ziemnej WALK. 7. Dostawa i montaż ławek bez oparcia. 8. Wykonanie nawierzchni 

bezpiecznej ze sztucznej trawy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 20 

NAZWA PROJEKTU 

NOWE ŻYCIE HISTORYCZNEJ WIEŻY NA LOTNISKU 

SZACUNKOWY KOSZT  

800 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

duży 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Obiekt ikona. Kunszt inżynierii lat sześćdziesiątych. Świadek przeszło 60 lat historii lotnictwa w Lesznie. 

Była prawie na każdej pocztówce. Góruje nad lotniskiem, wywołuje wspomnienia – Gwiazda Lotniska – 

historyczna Wieża kontroli ruchu lotniczego.  

Chcemy wyremontować niszczejącą wieżę, dać jaj nowe życie i przywrócić należy jej blask. Zachowane 

takiej klasy obiektu jest istotne dla nas teraz, ale szczególnie ważne dla przyszłych pokoleń. 

Rozpoznawalna przez wszystkich wieża na Lotnisku w Lesznie przejdzie gruntowny remont z 

poszanowaniem jej historii, z zachowaniem materiałów i myśli konstrukcyjnej jej twórców. Dodamy 

oczywiście do niej ducha nowoczesności, innowacji i tego co jest najpiękniejsze po zmroku na pokazach 

Antidotum Airshow – światła.  

Stworzymy piękne otoczenie dla naszej historycznej wieży = ikony w przemyślanej i zakomponowanej 

zieleni, z miejscami do wypoczynku i do rekreacji. Na tablicach informacyjnych przedstawimy historię 

wieży, nie istniejącego już hotelu oraz historię lotniska.  

Całość zadania chcemy uświetnić artystycznym odtworzeniem równie ikonicznej, ale znanej już tylko ze 

starych zdjęć i pocztówek – ceramicznej mozaiki z budynku dawnego hotelu. Wkomponujemy ją w 

otoczenie i stworzymy miejsce dla niektórych sentymentalne dla innych coś zupełnie nowego.  

Sukcesywnie uzupełniamy atrakcje na naszym Lotnisku. W niedalekiej odległości od historycznej wieży 

zlokalizowana jest wieża zabawowa z Budżetu Obywatelskiego 2023 roku, dalej Planetarium z Budżetu 

Obywatelskiego 2024 r. Teraz czas na historyczną wieżę, która w pełni zasługuje na powrót do czasów 

swojej świetności, aby dalej trwać w pełni blasku i inspirować kolejne pokolenia mieszkańców Leszna, 

a być może przyszłych pilotów. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Sukcesywnie uzupełniamy atrakcje na naszym Lotnisku. W niedalekiej odległości od historycznej wieży 

zlokalizowana jest wieża zabawowa z Budżetu Obywatelskiego 2023 roku, dalej Planetarium z Budżetu 

Obywatelskiego 2024 r. Teraz czas na historyczną wieżę, która w pełni zasługuje na powrót do czasów 

swojej świetności, aby dalej trwać w pełni blasku i inspirować kolejne pokolenia mieszkańców Leszna, 

a być może przyszłych pilotów. 

 

 



PROJEKT NR 21 

NAZWA PROJEKTU 

SAPERE AUDE - PIKNIK MŁODYCH NAUKOWCÓW 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

W sobotnie popołudnie 12 czerwca 2027 roku w godzinach 12:00 - 18:00 pragniemy przekształcić 

sportowo-rekreacyjny teren BojanoPark na strefę narodzin młodych talentów. Pragniemy stworzyć 420 

stanowisk doświadczalnych i przeprowadzić 1260 eksperymentów, z profesjonalnymi okularami, 

rękawiczkami ochronnymi, dla dzieci między 5 a 15 rokiem życia, do otwarcia się na naukę! 

Przygotowane eksperymenty i doświadczenia, mają w przystępny sposób otworzyć dzieci na wiedzę 

praktyczną, że jej poznanie, to doświadczanie, pytanie i próbowanie. Co się stanie, gdy połączymy dwie, 

zwykłe substancje z kuchennej szafki? Dlaczego samochód spalinowy potrzebuje benzyny i co się z nią 

dzieje, a elektryczny ładuje się z gniazdka i skąd w naszym domu prąd? Może z ziemniaka? Co zrobić, 

aby wyhodować niebieską różę, czy jest to możliwe? Dajmy dzieciom szanse, by te pytania padły, i sami 

wiedzieli jak znaleźć prawdziwą odpowiedź przez poznanie tych zjawisk. Takie samodzielne odkrywanie 

budzi w dzieciach fascynacje, pobudza do kolejnych pytań i eksperymentów - ciekawskie dzieci, to nasza 

przyszłość. Potrzebujemy badaczy, inżynierów, ścisłych umysłów, do rozwoju naszego miasta, kraju. 

Przybycie na taki piknik naukowy, całych rodzin, pokazuje potencjał i odkrywa możliwości naszych 

dzieci, które nie mają gdzie, tego w codziennym życiu domowym czy szkolnym pokazać. 

Dodatkowe atrakcje w formie rozgrywek sportowych, tańców i muzyki uczy konieczności "wietrzenia" 

umysłu. Ruch i wspólny śmiech w gronie rówieśników, rodziny, to niezbędna dawka szczęścia dla 

rozwoju naszych dzieci. Zawsze nauka przez zabawę jest efektywniejsza! 

Profesjonalni edukatorzy w kontakcie z młodym człowiekiem potrafią naukę przedstawić, jak element 

wiecznej zabawy i niekończącej się opowieści, bo co było pierwsze jako czy kura? 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Pragniemy stworzyć 250 stanowisk naukowych dla wszystkich dzieci, które chcą zgłębiać lub boją się 

tradycyjnej formalnej nauki regułek i wzorów. Bezpłatny Piknik "Sapere Aude", to możliwość 

przygotowania dzieci do zagadnień szkolnych, w której nie ma miejsca i czasu na pokazanie w praktyce 

z czego tak naprawdę ta regułka i wzór się składa. Wszystko co nas otacza to procesy chemiczne i 

fizyczne, znając ich podstawy dajemy dzieciom szanse na dalszy rozwój, na zadawanie pytań, 

poszukiwanie innych rozwiązań i możliwości. W ten sposób rodzą się odkrycia - przy wsparciu i zachęcie. 

Pominięcie etapu zrozumienia zjawisk, reakcji, działań rodzi narastające niezrozumienie i naukę tylko 

dla "zaliczenia". Zmieńmy to podejście, takimi działaniami jak "Sapere Aude- Piknik Młodych 

Naukowców" - by dzieci miały odwagę pytać, zgłębiać, doświadczać. Zaszczepmy od najmłodszych lat 

w dzieciach pasję do eksperymentowania i badania. 



Nauka na etapie przedszkola i szkoły podstawowej powinna się kojarzyć z zabawą, kolorami i śmiechem 

z nieudanych prób. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 22 

NAZWA PROJEKTU 

"3 PLACE ZABAW - 1 MIASTO - TYSIĄCE UŚMIECHÓW" 

SZACUNKOWY KOSZT  

800 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

duży 

STATUS 

Dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt zakłada modernizację i doposażenie naraz trzech placów zabaw w różnych lokalizacjach miasta, 

przy przedszkolach miejskich (PE 8, PE 11 i PE 20) oraz udostępnienie ich mieszkańcom poza godzinami 

pracy placówek. Prace obejmą:  prace przygotowawcze i demontażowe tj. demontaż zużytych urządzeń 

zabawowych, usunięcie istniejących nawierzchni niebezpiecznych,  przygotowanie terenu pod nowe 

instalacje, zakup i montaż urządzeń (dla każdej lokalizacji) tj. zestawu wielofunkcyjnego (wieża, 

zjeżdżalnia, elementy wspinaczkowe), huśtawki podwójnej (w tym siedzisko typu kubełkowego), 

zjazdu na linie, bujaków sprężynowych, piaskownicy z zabezpieczeniem oraz elementów małej 

architektury (ławki, kosze). Przewidziane jest również wykonanie nawierzchni bezpiecznej tj. 

nawierzchni poliuretanowej typu EPDM lub równoważnej, wykonanie stref bezpieczeństwa zgodnie z 

normami i ewentualne odwodnienie i przygotowanie podbudowy. Ponadto modernizację ogrodzenia i 

infrastruktury towarzyszącej obejmującej naprawę lub częściową wymianę ogrodzeń, montaż furtek z 

zabezpieczeniem  i  zakup tablic informacyjnych i Regulaminu. Niezbędne będzie również 

przygotowanie odpowiedniej dokumentacji i prowadzenie nadzoru w zakresie prowadzonych prac. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Stan techniczny istniejących placów zabaw wskazuje na konieczność przeprowadzenia kompleksowej 

modernizacji. Obecna infrastruktura w części nie spełnia aktualnych standardów bezpieczeństwa oraz 

wymaga wymiany lub gruntownej przebudowy. Realizacja inwestycji wpisuje się w działania Miasto 

Leszno w zakresie poprawy jakości infrastruktury edukacyjnej oraz podnoszenia standardów opieki nad 

dziećmi. Po realizacji inwestycji wykorzystującej aktualnie istniejącą bazę powstaną nowoczesne, 

bezpieczne i ogólnodostępne miejsca rekreacji dla dzieci, rodziców i opiekunów z okolicznych osiedli. 

Modernizacja  i doposażenie istniejących placów zabaw , wpłynie wspierająco na rozwój integracji 

sensorycznej u dzieci , samodzielne ich działanie dzieci i uczenie się poprzez zabawę. Pozwoli na 

zaspokajanie potrzeb ruchowych w bezpiecznych warunkach. Liczymy, że możliwość korzystania z 

infrastruktury na placach , również po godzinach pracy przedszkola, wzmoże u osób zamieszkałych w 

środowisku lokalnym oraz rodzicach dzieci uczęszczających przedszkoli poczucie odpowiedzialności za 

dobro wspólne oraz uaktywni kontrolę społeczną, co pozwoli na ograniczenie aktów wandalizmu . Mała 

architektura na terenie placów zabaw sprawi, że staną się one nie tylko miejscem zabaw, ale i 

odpoczynku dla całych rodzin. Nasza propozycja ma służyć nie tylko naszym podopiecznym, ma być 

miejscem otwartym i integrować całe rodziny z naszego miasta. Ma aktywizować poznawczo, rozwijać 

sprawność ruchową u dzieci, jednak przede wszystkim ma łączyć rodziny. 

 



PROJEKT NR 23 

NAZWA PROJEKTU 

Czy sztuczna inteligencja zastąpi ludzi w pracy i biznesie? Cykl spotkań o zawodach przyszłości, 

komunikacji i pracy zdalnej dla młodzieży, dorosłych, przedsiębiorców i seniorów. 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania 

OPIS PROJEKTU 

Czy sztuczna inteligencja zastąpi ludzi w pracy i biznesie? Jak zmienia się nasze życie w świecie nowych 

technologii? Jak odnaleźć się w rzeczywistości, w której coraz większą rolę odgrywa praca zdalna, 

komunikacja online oraz dynamiczne zmiany na rynku pracy? 

Zapraszamy na cykl siedmiu spotkań i warsztatów poświęconych przyszłości pracy, komunikacji oraz 

kompetencjom XXI wieku. Projekt ma charakter otwarty i edukacyjny – jego celem jest przybliżenie 

mieszkańcom zmian, które już dziś wpływają na nasze życie prywatne, zawodowe i społeczne. 

Spotkania będą łączyć część inspiracyjną z praktycznymi warsztatami, podczas których uczestnicy 

poznają konkretne narzędzia, przykłady zastosowań oraz rozwiązania możliwe do wykorzystania w 

codziennym życiu, pracy lub prowadzeniu działalności. 

Projekt obejmuje: 

Spotkania z ekspertami i praktykami 

W ramach cyklu zaplanowano minimum siedem wydarzeń prowadzonych przez osoby posiadające 

doświadczenie w obszarze nowych technologii, komunikacji, marketingu oraz pracy zdalnej. Uczestnicy 

dowiedzą się m.in., jak sztuczna inteligencja wpływa na sposób pracy, jakie nowe zawody pojawiają się 

na rynku oraz jakie możliwości daje rozwój technologii cyfrowych. 

Część warsztatowa 

Każde spotkanie będzie składało się z dwóch elementów: prezentacji wprowadzającej oraz warsztatu, 

podczas którego uczestnicy będą mogli przećwiczyć konkretne rozwiązania i narzędzia. Dzięki temu 

zdobyta wiedza będzie miała charakter praktyczny i możliwy do zastosowania w życiu codziennym lub 

zawodowym. 

Projekt dla różnych grup społecznych 

Cykl spotkań skierowany jest do młodzieży, dorosłych, przedsiębiorców oraz seniorów. Projekt ma 

charakter międzypokoleniowy i tworzy przestrzeń do rozmowy o zmianach zachodzących w świecie 

pracy, technologii i komunikacji. 

 



Spotkanie integrujące uczestników projektu 

Ostatnie wydarzenie w cyklu będzie miało formę spotkania networkingowego, podczas którego 

uczestnicy będą mogli się poznać, wymienić doświadczeniami oraz nawiązać nowe relacje. Będzie to 

okazja do rozmów między osobami prowadzącymi działalność gospodarczą, osobami poszukującymi 

pracy, młodzieżą rozpoczynającą swoją drogę zawodową oraz osobami posiadającymi duże 

doświadczenie życiowe i zawodowe. 

Prowadzący spotkania 

Jedną z prowadzących będzie Agnieszka Kowalska – biegła sądowa z zakresu pracy zdalnej, ekspertka 

marketingu internetowego oraz organizacji pracy online. Prowadzi szkolenia i warsztaty dla 

przedsiębiorców, instytucji oraz osób indywidualnych, zarówno w formule indywidualnej, jak i 

grupowej. Jej szkolenia znajdują się w Bazie Usług Rozwojowych (BUR), a część z nich realizowana jest 

we współpracy z Polską Fundacją Przedsiębiorczości (PFP). 

Od wielu lat wspiera rozwój kompetencji cyfrowych i zawodowych, przygotowując uczestników do 

pracy w nowych zawodach związanych z gospodarką cyfrową, m.in. w obszarze wirtualnej asysty i pracy 

zdalnej. Podczas spotkań pokaże, jak sztuczna inteligencja wpływa na rynek pracy, jakie możliwości daje 

praca online oraz jak wykorzystywać nowe technologie w biznesie i codziennym życiu. 

Drugą prowadzącą będzie dr Renata Rybacka – doktor nauk społecznych, specjalistka w zakresie 

komunikacji i relacji międzyludzkich. W swojej pracy koncentruje się na rozwijaniu kompetencji 

komunikacyjnych i społecznych. Podczas spotkań uczestnicy poznają praktyczne narzędzia 

poprawiające jakość komunikacji w życiu prywatnym, zawodowym i społecznym. 

Do udziału w projekcie zaproszeni zostaną również inni specjaliści z różnych dziedzin, którzy podzielą 

się swoją wiedzą i doświadczeniem. 

Dostępność 

W trosce o dostępność projektu dla wszystkich uczestników, podczas spotkań obecna będzie również 

osoba posługująca się polskim językiem migowym (PJM), zapewniająca tłumaczenie dla osób 

niesłyszących. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

W ostatnich latach dynamiczny rozwój nowych technologii, w tym sztucznej inteligencji, znacząco 

wpływa na sposób pracy, komunikacji oraz funkcjonowania w życiu codziennym. Coraz więcej osób 

zastanawia się, jak odnaleźć się w świecie szybkich zmian, jakie kompetencje będą potrzebne w 

przyszłości oraz jakie możliwości rozwoju zawodowego i osobistego pojawiają się wraz z rozwojem 

pracy zdalnej i gospodarki cyfrowej. 

Projekt odpowiada na potrzebę zwiększenia świadomości mieszkańców w zakresie przemian 

zachodzących na rynku pracy oraz w sposobach komunikacji i współpracy. Cykl spotkań i warsztatów 

stworzy przestrzeń do zdobywania wiedzy, wymiany doświadczeń oraz budowania relacji między 

różnymi grupami społecznymi. 

Udział w projekcie pozwoli uczestnikom lepiej przygotować się na zmiany technologiczne, rozwijać 

kompetencje komunikacyjne i cyfrowe oraz poznać nowe możliwości zawodowe i społeczne. 

 

 



PROJEKT NR 24 

NAZWA PROJEKTU 

GRA O TRON - Edycja Leszno 

SZACUNKOWY KOSZT  

348 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

mały 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt GRA O TRON EDYCJA LESZNO, jest połączeniem gry miejskiej, z elementami interaktywnymi 

nawiązującymi do historii Leszna, której motywem przewodnim jest tron króla. Podczas przechadzania 

się ulicami leszczyńskiej starówki, naszym celem będzie odnajdywać kolejne zadanie, zabawy lub 

ciekawostkę związaną z danym miejscem. Zaliczając kolejne etapy trasy, zbliżamy się do kulminacyjnego 

momentu, jakim jest zdobycie tronu króla.  

Podczas zwiedzania klimatycznych uliczek, będziemy mogli skorzystać z takich atrakcji, typu Lunety 

widokowe, gra w Topór i Tur (kółko i krzyżyk), gry Memory, Labirynt, Układanka, a także poznać dawny 

plan miasta oraz wiele innych ciekawostek. Każda z instalacji interaktywnych zawierać będzie elementy 

wydarzeń, postaci czy symboli nierozerwalnie związanych i kojarzonych z historią Leszna. Łącznie będzie 

to minimum dziewięć atrakcji. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Projekt powstał w odpowiedzi na liczne głosy mieszkańców, w sprawie zwiększenia atrakcyjności 

ścisłego centrum miasta. W rozmowach prywatnych, w internecie, a także podczas wielu spotkań oraz 

debat na temat Leszna, nie trudno natknąć się na negatywne opinie Leszczynian, sugerujące, iż Rynek 

oraz okolice straciły swój urok oraz rolę bycia centrum życia społecznego. Popularne zdania, typu 

“Leszno umiera”, “Tu nic się nie dzieje”, czy “Rynek świeci pustkami” są samospełniającą się 

przepowiednią, która powtarzana wielokrotnie, w końcu się urzeczywistni, nawet, jeśli nie wszyscy się 

co do tego zgadzamy.  

Wśród wielu czynników, składających się na efekt w postaci niskiej frekwencji odwiedzających starówkę, 

wyróżnić można brak dostrzegania konkretnego celu przybycia przez mieszkańców właśnie w to 

miejsce. W sezonie letnim sytuacja zdaje się być nieco bardziej pozytywna, z uwagi na czynne ogródki 

wiedeńskie okolicznych restauratorów, które przyciągają ludzi chcących skorzystać z usług lokali 

gastronomicznych. Brakuje jednak alternatywy lub dodatkowego urozmaicenia odwiedzin starego 

miasta, a przede wszystkim, brak jest całorocznej darmowej atrakcji przyciągającej całe rodziny.  

Projekt Gra o tron Edycja Leszno odpowiada na potrzeby mieszkańców ale także przedsiębiorców 

działających w okolicy leszczyńskiego Rynku. Stworzona trasa pozwala na spędzenie czasu na starówce, 

odwiedzanie mało uczęszczanych uliczek oraz poznawanie nieznanych miejsc oraz dziedzictw 

architektonicznych z nowej perspektywy. Sam spacer, do którego jesteśmy zachęceni i wszystkie jego 

pozytywne dla zdrowia aspekty, to dopiero początek korzyści płynących z uczestniczenia w projekcie. 



 

Gra o tron Edycja Leszno, to rodzaj zabawy miejskiej, podczas której mamy możliwość korzystania z 

wielu atrakcji, które są świetną zabawą dla całej rodziny, przy której można spędzić nawet kilka godzin. 

Jest to zdrowa alternatywa, dla spędzania czasu z użyciem urządzeń elektronicznych, które zabierają 

nam sporą część dnia. Przemierzając urokliwe uliczki starówki, musimy wykazać się spostrzegawczością, 

działaniem zespołowym, wiedzą, czy pamięcią, co ma pozytywny wpływ na organizm człowieka oraz 

całą uczestniczącą grupę, spajając jej więzi i umacniając poczucie przynależności do wspólnoty.  

Warto zaznaczyć również, że projekt ma także charakter edukacyjny, wpływający na większą 

świadomość i przywiązanie mieszkańców do historii Leszna. Instalacje nawiązują do ważnych postaci, 

wydarzeń lub symboli, a także przedstawiają zmiany, które zaszły 

w mieście na przestrzeni wielu lat. W prosty i przystępny nawet dla najmłodszych osób sposób, za 

pomocą skojarzeń, przyswoimy lub przypomnimy sobie podstawowe kwestie, które znać powinien 

każdy mieszkaniec Leszna.  

Kolejną korzyścią, wypływającą z istnienia projektu, jest promocja wewnętrzna i zewnętrzna Miasta 

Leszna oraz postaci Stanisława Leszczyńskiego. Trasa zwieńczona jest symbolicznym zdobyciem tronu, 

a w praktyce zachęca biorących udział w zabawie, do zrobienia sobie zdjęcia zasiadając na królewskim 

atrybucie. Zdjęcia zamieszczane w mediach społecznościowych, będą automatycznie przyciągać uwagę 

i zachęcać do wzięcia udziału w Grze o tron Edycja Leszno kolejnych mieszkańców.  

Niewykluczone jest także zachęcenie znanych osobistości z kraju do przemierzenia trasy. Stanisław 

Leszczyński, jest postacią ważną nie tylko dla Leszna. Jest to postać formatu europejskiego, dlatego 

wzięcie udziału w projekcie i zdobycie tronu, może być ciekawą atrakcją dla gości naszego miasta. 

Dodatkowo trasa spaceru wiedzie przez budynek  Centrum Informacji Turystycznej, wpływając na 

frekwencję i promocję tego miejsc.  

Atrakcje zawarte w projekcie zostały tak dobrane, by zachęcały do wielokrotnego przebywania trasy 

spaceru. Umożliwiają także powrót do wybranej z nich, by sprawdzić utrwalenie wiedzy lub 

dostrzeżenie innych niuansów architektonicznych. Mogą też urozmaicić spacer poza trasą projektu o 

rywalizację w jednej z gier. Instalacje mogą również posłużyć do wszelakich celów w przyszłości i być 

wykorzystywane podczas imprez plenerowych. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 25 

NAZWA PROJEKTU 

DzikGYM Leszno 

SZACUNKOWY KOSZT  

500 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

duży 

STATUS 

niedopuszczony do głosowania  

UZASADNIENIE DO NIEDOPUSZCZENIA PROJEKTU DO GŁOSOWANIA  

Komisja ds. Budżetu Obywatelskiego Miasta Leszna, działając na podstawie § 6. ust. 2, pkt 1, w związku 

z § 5 ust. 3 pkt 2 uchwały nr VII/117/2024 Rady Miejskiej Leszna  z dnia 19 grudnia 2024 r. w sprawie 

określenia wymagań jakie powinien spełniać projekt Budżetu Obywatelskiego Miasta Leszna. (Dz. Urz. 

Woj. Wlkp. z 2025 r. poz. 473), dalej jako „uchwała w sprawie budżetu obywatelskiego” postanawia:  

nie dopuścić do głosowania projektu nr 25 „DzikGYM Leszno”. 

Uzasadnienie: 

Komisja nie dopuszcza do głosowania projektu nr 25 pt. „DzikGYM Leszno” z powodu negatywnej oceny 

formalno-prawnej. 

 

Zgodnie z § 5 ust. 3 pkt 2 uchwały w sprawie budżetu obywatelskiego, który jednoznacznie stanowi, iż 

warunkiem uznania zgłoszenia za ważne jest poparcie projektu przez co najmniej 20 mieszkańców 

miasta Leszna poprzez dołączenie wymaganych danych i podpisów. 

W toku weryfikacji formalno-prawnej stwierdzono, że przedłożone zgłoszenie projektu nie zawiera 

wymaganej liczby prawidłowych podpisów mieszkańców, co skutkuje niespełnieniem obligatoryjnego 

wymogu formalnego. Brak spełnienia tego warunku uniemożliwia uznanie formularza za ważny. 

Z uwagi na powyższe, działając na podstawie § 6 ust. 2 pkt 1 uchwały, Komisja dokonała negatywnej 

oceny formalno-prawnej projektu, co skutkuje jego niedopuszczeniem do dalszego etapu procedury, tj. 

do głosowania w ramach Budżetu Obywatelskiego Miasta Leszna. 

 

 

 

 

 

 

 

 



PROJEKT NR 26 

NAZWA PROJEKTU 

Jarmark u Misia Uszatka 

SZACUNKOWY KOSZT  

40 000,00 zł 

KATEGORIA PROJEKTU 

miękki 

STATUS 

dopuszczony do głosowania  

OPIS PROJEKTU 

Projekt dotyczy organizacji imprezy plenerowej na terenie Przedszkola Miejskiego nr 7, im. Misia 

Uszatka w Lesznie w dniu 2 grudnia 2027r.. Wydarzenie skierowane jest do dzieci, rodzin oraz 

społeczności lokalnej Miasta Leszna. W ramach projektu pragniemy pozyskać dofinansowane na 

realizację: „Jarmark Bożonarodzeniowy u Misia Uszatka”, które jest organizowane w naszym 

przedszkolu cyklicznie. Na terenie przedszkolna zostaną rozstawione stanowiska z atrakcjami dla 

najmłodszych oraz lokalne stoiska gastronomiczne i rękodzieła. Naszym celem jest stworzenie 

atmosfery pełnej magii i radości, zintegrowanych z atrakcjami jarmarku. Wydarzenie ma na celu 

integrację mieszkańców poprzez stworzenie przestrzeni do wspólnego spędzenia czasu.  

Podczas jarmarku na mieszkańców będą czekały atrakcje: 

- stoiska handlowe z rękodziełem oraz punkty gastronomiczne 

- koncert kolęd i pastorałek z udziałem lokalnych artystów, dzieci i młodzieży 

- koncert kolęd zespołu muzycznego 

- kolejka typu melex 

- manufaktura ozdób świątecznych  

- fotobudka  

- pokaz laserowy 

- animacje 

- foodtruck. 

„Jarmark Bożonarodzeniowy u Misia Uszatka”,” pozwoli mieszkańcom zintegrować się lokalnie. Szeroki 

asortyment i różnorodność produktów gwarantują, znalezienie wyjątkowych i niepowtarzalnych 

wrażeń. Całość uświetni świąteczny koncert kolęd. 

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU 

Wydarzenie jest organizowane na terenie przedszkola od roku 2024. Celem realizacji projektu, który 

został stworzony jest zintegrowanie dzieci z Przedszkola Miejskiego nr 7, dzieci ze szkół podstawowych  

i ponad podstawowych oraz społeczności lokalnej. Jesteśmy pełni nadziei, że czas przedświątecznego 



oczekiwania to idealny moment na wspólną zabawę. Udział przedszkolaków i dzieci w wieku szkolnym 

w zaplanowanych inicjatywach pozwoli im w sposób kreatywny i twórczy przeżywać magię zbliżających 

się świąt. Święta Bożego Narodzenia to rodzinny czas, przepełniony ciepłem domowego ogniska, 

zapachem choinki i domowych wypieków. Mieszkańcy Leszna kochają wydarzenia plenerowe. W 

okresie zimowym organizacja Jarmarku Bożonarodzeniowego z wieloma atrakcjami dla dzieci i 

dorosłych idealnie wpisze się w kalendarz Przedszkola Miejskiego nr 7. Projekt jest skierowany do 

wszystkich mieszkańców, z naciskiem na wielopokoleniową integrację. Jego realizacja da możliwość 

wspólnego spędzenia czasu rodziców, dzieci, babć, dziadków. Warsztaty rozwojowe będą alternatywną 

formą spędzania czasu zaspokajając potrzeby każdej z grup: dzieci, młodzieży, dorosłych i seniorów. 

 

 

 

 

 


