PROJEKT NR 1
NAZWA PROJEKTU

ZATORZE NA 9-TKE: aktywnie, rodzinnie, bezpiecznie. Konstruktywna wspétpraca Stowarzyszenia
ZATORZE z placdwkami oswiatowymi SP 9 i ZSE-T oraz dziatania na rzecz mieszkaricdw dzielnicy i miasta.

SZACUNKOWY KOSZT

800 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU
duzy

STATUS

dopuszczony do gtosowania
OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada realizacje inwestycji dostepnych dla mieszkancéw na terenie Szkoty Podstawowej nr 9
w Lesznie. W miejscu istniejgcego placu zabaw z podtozem piaskowym i sztucznym powstanie
nowoczesne urzgdzenie linarne na bezpiecznym podtozu z maty przerostowej. W miejscu znajdujgcych
sie stotow tenisowych powstanie urzadzenie do ¢wiczen typu Street Workout na podfozu z maty
przerostowej. Przy obydwu urzgdzeniach postawione zostang tawki bez oparé. Stoty tenisowe zostang
przeniesione w miejsce wskazane przez Dyrekcje SP9. Ponadto na terenie szkoty poza wnetrzami
zostanie zamontowany monitoring z nowymi kamerami rejestratorami. Wzdtuz Sali gimnastycznej od
strony Skateplazy zamontowane zostang nowe oprawy oswietleniowe na czterech istniejgcych stupach
( zatgczniki 1 — 1g ) .W Zespole Szkét Elektroniczno-Telekomunikacyjnych powstanie stacja tadowania
pojazdéw elektrycznych jednosladowych, magazyn energii elektrycznej pochodzacej z fotowoltaiki,
monitoring zewnetrznych miejsc rekreacyjnych oraz wzmocnienie pitko chwytéw na boisku ( zatgcznik
2-2b). Dla mieszkancow dzielnicy zostang wyremontowane kolejne chodniki po obu stronach ulicy
Kochanowskiego ( zatgcznik 3). Na obiekcie BOJANO-PARK powstanie obiekt infrastruktury technicznej
do obstugi przylegajagcych terendw rekreacyjnych, umozliwiajagcy administratorowi kompleksu na
biezgcy nadzér nad prawidtowym funkcjonowaniem wszystkich urzadzen oraz na dbanie o estetyke.
Zakupione zostang urzadzenia do obstugi kompleksu ( zataczniki 4-4b).

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Projekt powyzszych zadan powstat na bazie wspdtpracy Stowarzyszenia Zatorza z Dyrekcjami placéwek
oswiatowych dzielnicy i ich potrzeb wynikajgcych z analizy biezgcej dziatalnosci. Szkoty i ich obiekty
sportowo-rekreacyjne, sg ogélnodostepne dla mieszkaricéw miasta. Planowane inwestycje wynikajg z
biezgcych potrzeb oraz poprawy funkcjonalnosci obiektow. remont chodnikéw na ulicy
Kochanowskiego jest kontynuacja programu poprawy zycia mieszkancow w dzielnicy poprzez
swobodne i bezpieczne poruszanie sie po ulicach Zatorza. Postawienie obiektu infrastruktury
technicznej w kompleksie BOJANO-PARK do obstugi przylegajgcych terendw rekreacyjnych jest
niezbedne do utrzymania prawidtowego funkcjonowania kompleksu oraz do mozliwosci szybkiego
reagowania na ewentualne awarie lub usterki urzadzen."



PROJEKT NR 2

NAZWA PROJEKTU

Aktywny i zdrowy senior w Lesznie — cykl spotkan edukacyjno-ruchowych dla mieszkancéw 60+
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt ,,Aktywny i zdrowy senior w Lesznie — cykl spotkan edukacyjno-ruchowych dla mieszkancow
60+” zaktada organizacje cyklu spotkan edukacyjnych i aktywizujgcych dla mieszkancéw miasta Leszna
w wieku 60+. Celem projektu jest promowanie zdrowego stylu zycia, profilaktyki zdrowotnej oraz
aktywnosci fizycznej wsréd seniorow.

W ramach projektu zostanie zorganizowanych cykl warsztatéw pro-zdrowotnych, tgcznie 27 spotkan,
kazde trwajace 3h, co daje 81 godzin warsztatowych.

Warsztaty bedg prowadzone przez specjalistdw pracujgcych na podstawie umow zlecenia: dietetyka,
fizjoterapeute oraz opiekuna medycznego. Dietetyk poprowadzi czes¢ edukacyjng dotyczacy zasad
zdrowego zywienia w wieku senioralnym, planowania positkdw, zapobiegania chorobom dietozaleznym
oraz przygotowywania prostych, zdrowych potraw. W trakcie warsztatdw uczestnicy bedg mogli
wspodlnie przygotowac wybrane positki i poznaé praktyczne rozwigzania utatwiajgce zdrowe gotowanie
na co dzien.

Fizjoterapeuta bedzie prowadzit zajecia ruchowe dostosowane do mozliwosci senioréw. Cwiczenia
beda obejmowaty elementy poprawiajgce sprawnosé ruchowg, rownowage, mobilnos¢ stawdw oraz
0goblng kondycje fizyczng. Zajecia bedg odbywaty sie zarédwno w sali warsztatowej Stowarzyszenia
Leszczynski Bank Zywnosci znajdujgcego sie przy Placu Metziga 17 w Lesznie, jak i — przy sprzyjajacych
warunkach pogodowych —w przestrzeni miejskiej, w szczegdlnosci w Parku im. Hermanna, co pozwoli
potgczy¢ aktywnos¢ fizyczng z rekreacjg na swiezym powietrzu. W przypadku, gdy ilos¢ uczestnikdw
bedzie wieksza lub pogoda nie bedzie sprzyjata na ruch na Swiezym powietrzu zajecia bedg odbywaty
sie na Sali w Szkole Podstawowej nr 1 znajdujacej sie przy Al.Krasinskiego 2 w Lesznie (naprzeciwko
Stowarzyszenia).

W ramach projektu przewidziano réwniez spotkania z opiekunem medycznym, ktéry omodwi
zagadnienia zwigzane z codzienng profilaktykg zdrowotng senioréw, bezpieczenstwem zdrowotnym,
prawidtowg opiekg nad osobami starszymi oraz sposobami radzenia sobie z najczesciej wystepujacymi
problemami zdrowotnymi w wieku senioralnym i bedzie on osobg wspierajacy fizjoterapeute jak i
odpowiadajgca na potrzeby senioréw podczas zajec.

taczny czas pracy specjalistow w projekcie obejmuje:

. dietetyka — 3 godziny podczas kazdego z 12 warsztatéw,



o fizjoterapeute oraz opiekuna medycznego — tgcznie 3 godziny podczas 15 spotkan
obejmujacych zajecia ruchowe i edukacje zdrowotna.

Projekt bedzie miat charakter otwarty i bezptatny dla mieszkaiicow Leszna w wieku senioralnym.
Informacja o mozliwosci udziatu w warsztatach bedzie szeroko promowana wsréd lokalnej
spotecznosci, a zajecia bedg odbywaty sie w roku 2027 a konkretne terminy zostang ustalone na
poczatku trwania projektu — beda brane tez pod uwage gtosy seniorow by dostosowac sie do jak
najwiekszej grupy ludzi w danym czasie.

Promocja projektu bedzie prowadzona poprzez media spoteczno$ciowe Stowarzyszenia Leszczynski
Bank Zywnosci, ktére od wielu lat prowadzi dziatania spoteczne na rzecz mieszkaricdw miasta.
Informacje o projekcie bedg publikowane m.in. na profilach spotecznosciowych organizacji oraz
przekazywane do lokalnych srodowisk senioralnych.

Dodatkowo w ramach projektu zostang przygotowane materiaty informacyjne w formie ulotek i
plakatow. Zakupiony zostanie papier niezbedny do ich wydruku, a nastepnie — przy wykorzystaniu
wtasnej drukarki — zostanie przygotowanych okoto 1000 ulotek oraz 200 plakatéw informujgcych o
projekcie i zachecajgcych senioréow do udziatu w zajeciach. Jedynym kosztem ulotek i plakatéw bedzie
zakup papieru oraz toneréw.

Materiaty zostang rozwieszone i rozdystrybuowane w miejscach czesto odwiedzanych przez seniordéw,
takich jak przychodnie, instytucje publiczne, kluby seniora czy osiedlowe tablice ogtoszen przez
chetnych wolontariuszy Stowarzyszenia Leszczyriski Bank Zywnosci.

Cata koordynacjg zajmie sie koordynator na umowe zlecenie, ktéry zaprojektuje plakaty i ulotki,
zorganizuje i dopilnuje ich rozniesienie, przez caly okres trwania projektu zadba o promocje w mediach
i aktywnie bedzie go promowat, bedzie zajmowat sie uzgodnieniem konkretnych termindw spotkan,
bedzie prowadzit nabdr uczestnikdw, bedzie prowadzit stosowng dla projektu dokumentacje, bedzie
pilnowat wydatkéw zgodnych z projektem oraz zajmie sie sprawozdaniem z projektu.

Projekt bedzie sprzyjat integracji mieszkancéw, aktywizacji senioréw oraz zwiekszaniu swiadomosci
zdrowotnej wsérdd oséb starszych. Regularne spotkania stworzg takze przestrzen do budowania relacji
spotecznych i wspdlnego spedzania czasu, co ma istotne znaczenie dla dobrostanu psychicznego i
spotecznego osdb starszych.

Projekt bedzie dostepny dla wszystkich mieszkaricow Leszna w wieku 60+. Udziat w warsztatach bedzie
bezptatny, a liczba miejsc na poszczegdlne spotkania zostanie dostosowana do mozliwosci lokalowych,
tak aby zapewnic¢ komfort i bezpieczenstwo uczestnikdw. Szacuje sie, ze w catym cyklu warsztatow
udziat weZmie okoto 350—410 mieszkaicow miasta, gdzie na 1 warsztat bedzie przypadato ok.13-15
0sob.

Zajecia beda prowadzone w sposéb dostosowany do mozliwosci osdb starszych, z uwzglednieniem
zasad bezpieczenstwa oraz indywidualnych ograniczen zdrowotnych uczestnikéw. W przypadku
sprzyjajacych warunkéw pogodowych czesé¢ zaje¢ ruchowych bedzie organizowana na $wiezym
powietrzu w Parku im. Hermanna w Lesznie, co dodatkowo zacheci senioréw do aktywnego spedzania
czasu w przestrzeni miejskiej.

Projekt bedzie sprzyjat integracji spotecznej mieszkancow, przeciwdziataniu samotnosci oséb starszych
oraz zwiekszaniu swiadomosci zdrowotnej w zakresie profilaktyki chordb i aktywnego stylu zycia.
Projekt ten buduje pozytywny wizerunek miasta jako miasta, ktére dba o swoich najstarszych
mieszkancdéw, zwtaszcza, ze oséb w wieku senioralnym jest w Lesznie juz prawie 16 tys. - prawie 1/4
mieszkancéw to osoby w wieku senioralnym. Wzmacniamy wizerunek Leszna jako miasta



zaangazowanego spotecznie, w ktérym mieszkancy maja realny wptyw na wydatkowanie publicznych
srodkéw. Dodatkowo organizujgc wydarzenia dostepne dla wszystkich, budujemy wiezi spoteczne i
wspieramy osoby, ktdre najczesciej sg zapomniane. Pokazemy réwniez, ze miasto Leszno to miejsce
przyjazne, otwarte i aktywne. Aktywnosc¢ stowarzyszenia wspieranego przez miasto, pokazuje ze Leszno
wspiera oddolne inicjatywy i NGO. Projekt ten pokaze réwniez efekty realnych dziatan sfinansowanych
z Budzetu Obywatelskiego, co zacheci innych mieszkancéw do aktywnego udziatu w kolejnych edycjach.
Relacje z warsztatdw bedg pokazywaty, ze Leszno jako miasto tetnigce zyciem w kazdym wieku i jest
otwarte na mieszkancéw.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Celem projektu jest poprawa zdrowia, aktywnosci oraz jakosci zycia seniordw mieszkajgcych w Lesznie.
Wraz z wiekiem wzrasta ryzyko choréb dietozaleznych, ograniczenia sprawnosci fizycznej oraz izolacji
spotecznej. Wielu seniorow poszukuje prostych i praktycznych wskazéwek dotyczacych zdrowego stylu
zycia.

Projekt odpowiada na te potrzeby poprzez potaczenie edukacji zywieniowej, profilaktyki zdrowotnej
oraz bezpiecznej aktywnosci ruchowej. Uczestnicy zdobeda wiedze, jak komponowa¢ zdrowe positki,

jak dbac¢ o kondycje fizyczng oraz jak zapobiegac najczestszym problemom zdrowotnym w wieku
senioralnym.

Realizacja projektu bedzie rowniez sprzyjac integracji mieszkancéw oraz aktywizacji osdb starszych, co
ma istotne znaczenie dla ich dobrostanu psychicznego i spotecznego.



PROJEKT NR 3

NAZWA PROJEKTU

Leszno Rowerowa Stolica Polski 2027
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Rowerowa Stolica Polski to ogdélnopolski projekt, ktérego pomystodawcy i organizatorem jest Miasto
Bydgoszcz. Polega ona na rywalizacji rowerowej pomiedzy miastami w oparciu o bezptatng aplikacje
mobilng pn. , Aktywne Miasta”. Inicjatywa ta zapoczatkowana zostata w 2019 roku i zakonczyta sie
historycznym drugim miejscem Leszna zdobytym przez leszczyriskich mitosnikéw dwéch kétek.

Gtéwnym zatozeniem tego projektu jest promocja tego wydarzenia wsrod mieszkancow oraz powrot
naszego miasta na podium w roku 2027. Rywalizacja zacheca do aktywnosci fizycznej, promuje idee
aktywnego spoteczenstwa, a takze przyczynia sie do zaciesniania wiezi rodzinnych i spotecznych.

Realizacja zatozen nastgpi poprzez nastepujace dziatania:

- produkcja gadzetdw zdobywanych przez uczestnikdéw za przejechane kilometry (gadzety promuja
wydarzenie, budujg tozsamos¢ i przynaleznos¢ do rywalizacji oraz poprawiajg widocznosé
i bezpieczenstwo rowerzystéw na drodze),

- nagrody w postaci sprzetu sportowego dla najlepszych szkét biorgcych udziat w zmaganiach,
- promocja rywalizacji w lokalnych mediach,

- organizacja wspdlnych przejazdéw promujgcych miasto i region leszczynski,

- pomoc przy instalacji i obstudze aplikacji ,Aktywne Miasta”.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Cele projektu:

- aktywizacja i integracja mieszkancéw,

- propagowanie aktywnego stylu zycia i wypoczynku,

- promocja turystyki rowerowej i roweru jako ekologicznego srodka transportu, przyczyniajgcego sie do
redukcji emisji spalin, co bezposrednio przektada sie na poprawe jakosci zycia,

- zacie$nianie wiezi wsréd ludnosci,
- aktywizacja mtodziezy i innych grup spotecznych naszego miasta,

- budowa pozytywnego wizerunku Leszna w Polsce oraz wsréd mieszkancéw miasta.



PROJEKT NR 4

NAZWA PROJEKTU

Wspdlne Swieta Sgsiedzkie na Dtugosza
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada organizacje dwéch otwartych wydarzen integracyjnych dla mieszkaricdw osiedla przy
ul. Jana Dfugosza w Lesznie. Pierwsze wydarzenie odbedzie sie w okresie przedswigtecznym przed
Wielkanocg i bedzie miato charakter rodzinnego spotkania z Zajgczkiem. Drugie wydarzenie zostanie
zorganizowane w grudniu jako sgsiedzkie spotkanie z Mikotajem, rdéwniez jako spotkanie
przedswigteczne.

Kazda z imprez potrwa okoto 3,5 godziny i odbedzie sie w sobote 27.03.2027 oraz 05.12.2027 r. w
godzinach 11:00-14:30. W programie przewidziane sg animacje dla dzieci i dorostych prowadzone
przez animatoréw, zabawy ruchowe, konkursy, warsztaty manualne zwigzane z tematyka $wigteczng
oraz oprawa muzyczna zapewniona przez DJ-a - wodzireja. Waznym elementem wydarzen bedzie takze
bezptatny poczestunek dla mieszkanncéw (kawa, herbata, ciasto, grill etc.). Dla dzieci przewidziana
bedzie takze wata cukrowa nieodptatnie.

Podczas wydarzen dzieci beda mogty spotkac Zajaczka oraz Swietego Mikotaja w swojej chatce, zrobi¢
pamigtkowe zdjecia i wzig€ udziat w przygotowanych atrakcjach.

Projekt ma charakter miedzypokoleniowy i otwarty — zaprasza do wspdlnego spedzenia czasu dzieci,
rodzicdw, senioréw oraz wszystkich mieszkancéw osiedla Jana Dtugosza jak i okolicznych ulic w tym
Os.Rejtana.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Celem projektu jest integracja mieszkaiicow osiedla przy ul. Jana Dtugosza oraz budowanie relacji
sgsiedzkich poprzez wspdlne wydarzenia rodzinne. Wspodtczesny styl zycia sprawia, ze mieszkancy
czesto nie znajg swoich sgsiadéw i rzadko majg okazje do wspdlnego spedzania czasu w najblizszym
otoczeniu. Organizacja dwoch otwartych wydarzen — wielkanocnego spotkania z Zajgczkiem oraz
zimowego spotkania z Mikotajem — stworzy przestrzen do integracji dzieci, rodzicéw i senioréw.
WSspdlne zabawy, animacje i warsztaty pozwolg mieszkaricom lepiej sie poznac oraz wzmocnig poczucie
wspdlnoty lokalne;j.

Projekt sprzyja takze aktywizacji rodzin z dzie¢mi oraz zacheca do spedzania czasu w przestrzeni osiedla.
Bezptatny charakter wydarzen sprawi, ze bedg one dostepne dla wszystkich mieszkancow, niezaleznie
od sytuacji finansowej.

Realizacja zadania przyczyni sie do zwiekszenia integracji spotecznej oraz poprawy jakosci zycia w
najblizszym otoczeniu mieszkancow.



PROJEKT NR 5

NAZWA PROJEKTU

LESZCZYNSKI DZIEN DLA ZYCIA | RODZINY
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Leszczyriski Dzier dla Zycia i Rodziny to wydarzenie kulturalno-spoteczne integrujace mieszkaricéw
Leszna i promujgce wartosci rodzinne. Gtéwng czescig wydarzenia bedzie spotkanie mieszkancéw na
placu Metziga w Lesznie, gdzie przygotowany zostanie bogaty program atrakcji dla catych rodzin.
Podczas wydarzenia odbedzie sie koncert zespotu Pinokio Brothers, wystepy mtodych artystéw z Leszna
oraz liczne atrakcje dla dzieci. Na uczestnikdw czeka¢ bedg réwniez stoiska kulinarne oraz prezentacje
organizacji i klubéw sportowych dziatajgcych w Lesznie, ktére oferujg zajecia dla dzieci i mtodziezy.
Bedzie to takie okazja do zapoznania sie z lokalng ofertg aktywnosci sportowej i rekreacyjnej.
Wydarzenie zostanie poprzedzone Marszem dla Zycia i Rodziny, ktéry przejdzie ulicami miasta i bedzie
symbolicznym rozpoczeciem wspdlnego swietowania. Celem catego przedsiewziecia jest integracja
mieszkancéw, promocja aktywnosci rodzinnej oraz stworzenie przestrzeni do wspdlnego, radosnego
spedzenia czasu dla catych rodzin.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Leszczynhski Dzien dla Zycia i Rodziny to wydarzenie kulturalno-spoteczne, ktérego celem jest integracja
mieszkancéw Leszna oraz promowanie wartosci rodzinnych. Inicjatywa ma stworzyé przestrzen do
wspolnego, miedzypokoleniowego spedzania czasu przez dzieci, rodzicow i senioréw, a takze
wzmacnia¢ wiezi spoteczne w lokalnej spotecznosci. Rodzina odgrywa istotng role w rozwoju miasta i
budowaniu jego przysztosci. Organizacja wydarzenia podkresla znaczenie zycia rodzinnego,
wychowania dzieci oraz wspélnego uczestnictwa w wydarzeniach kulturalnych i spotecznych. Spotkanie
w formule rodzinnego festynu sprzyja integracji mieszkaricéw, budowaniu poczucia wspdlnoty oraz
aktywnemu uczestnictwu w zyciu miasta.Dodatkowym walorem projektu jest jego lokalizacja na placu
Metziga, ktéra przyczynia sie do ozywienia przestrzeni publicznej i wpisuje sie w dziatania na rzecz
promocji oraz rozwoju leszczynskiej Starowki jako miejsca spotkan mieszkancow.



PROJEKT NR 6

NAZWA PROJEKTU

Bezpieczne chodniki na osiedlach Zamenhofa i Rejtana
SZACUNKOWY KOSZT

350 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

maty

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada remont (wymiane nawierzchni na kostke betonowg, wymiane kraweznikéw, usuniecie
barier architektonicznych) najbardziej zniszczonych odcinkéw pieszych ciggéw komunikacyjnych w
rejonie osiedla Ludwika Zamenhofa i Tadeusza Rejtana w Lesznie:

o remont chodnika miejskiego, wraz z dojsciem do przejscia dla pieszych, usytuowanego wzdtuz
ul. Ludwika Zamenhofa, na odcinku od budynku nr 1 do nr 13 (réwnolegle do terenu Szkoty
Podstawowej nr 13) — okoto 590 m2

. remont chodnika miejskiego usytuowanego wzdtuz ul. Tadeusza Rejtana, na odcinku od
budynku nr 111 do nr 113 — okoto 190 m2

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Wskazane chodniki, lezgce na terenie miasta, znajdujg sie w ztym stanie technicznym. Nawierzchnia
jest nieréwna, posiada uskoki miedzy ptytami, ubytki i pekniecia, co stwarza bezposrednie zagrozenie
dla uzytkownikdw — w szczegdlnosci osdb starszych, niepetnosprawnych, dzieci oraz rodzicéw z
wodzkami. Zty stan chodnikéw zwieksza ryzyko upadkéw i urazéw, a takze utrudnia codzienne poruszanie
sie mieszkancow.

Realizacja projektu przyczyni sie do zwiekszenia bezpieczenstwa pieszych i komfortu zycia mieszkarcéw.
Nowa, réwna nawierzchnia utatwi dostep do okolicznych budynkédw mieszkalnych, lokali ustugowych i
obiektéw uzytecznosci publicznej, (chodnik przy Zamenhofa znajduje sie w bezposrednim sgsiedztwie
Szkoty Podstawowej nr 13). Ponadto modernizacja chodnikow wptynie pozytywnie na estetyke osiedla,
podnoszac jego atrakcyjnosc i wizerunek w oczach mieszkancéw oraz odwiedzajgcych miasto.



PROJEKT NR 7

NAZWA PROJEKTU

Bezpieczny Mieszkaniec — szkolenia z ratowania zycia i reagowania w sytuacjach kryzysowych.
SZACUNKOWY KOSZT

39 010,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada realizacje cyklu bezptatnych szkolen dla mieszkancow (dziesieciu) z zakresu reagowania
w sytuacjach zagrozenia zycia oraz sytuacjach kryzysowych. Celem projektu jest zwiekszenie poziomu
bezpieczenstwa lokalnej spotecznosci poprzez rozwdj praktycznych umiejetnosci ratowniczych
przydatnych w takich sytuacjach, jak: wypadki, masywne krwotoki oraz przygotowanie mieszkancéw
do reagowania w sytuacjach nagtych i kryzysowych, np. dtugotrwaty brak pradu (blackout), wody,
Zywnosci, zagrozenie bezpieczenstwa.

W wielu krajach na $wiecie prowadzone sg programy szkoleniowe uczace cywiléw skutecznego
tamowania krwotokéw. Projekt ma na celu wprowadzenie podobnych dziatan edukacyjnych dla
mieszkancéw Leszna.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Szybka reakcja $wiadkéw zdarzenia czesto decyduje o przezyciu osoby poszkodowanej. Jednym z
najczestszych mozliwych do unikniecia powoddw zgonu po urazach jest niekontrolowany krwotok.
Umiejetnos¢ jego rozpoznania i skutecznego zatamowania moze uratowaé Zzycie jeszcze przed
przyjazdem stuzb ratunkowych. Projekt ma na celu zwiekszenie poziomu bezpieczernstwa mieszkancéw
poprzez przekazanie im praktycznych umiejetnosci udzielania pierwszej pomocy oraz przygotowania na
sytuacje kryzysowe, takie jak przerwy w dostawie energii czy awarie infrastruktury. Zakup
specjalistycznych trenazeréw oraz materiatéw szkoleniowych (eksploatacyjnych) umozliwi
prowadzenie realistycznych ¢wiczen i szkolenie wiekszej liczby osdb. Dzieki temu mieszkancy beda
lepiej przygotowani do reagowania w nagtych sytuacjach, a spotecznosc stanie sie bardziej Swiadoma i
odporna na zagrozenia.



PROJEKT NR 8

NAZWA PROJEKTU

Muzyka bez procentéow
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU
miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania
OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada organizacje jednej duzej, otwartej imprezy plenerowej dla mieszkarncéw Leszna pod
hastem ,,Muzyka bez procentéw”, promujgcej zdrowy styl zycia, integracje spoteczng oraz alternatywne
sposoby spedzania wolnego czasu bez alkoholu. Proponowanym terminem wydarzenia bedzie sobota
4 lipca w godzinach 12-15:30. Wydarzenie bedzie miato charakter ogdlnodostepny i bezptatny,
skierowany do szerokiego grona mieszkancéw — w szczegdlnosci mtodziezy, mtodych dorostych oraz
0s6b narazonych na wykluczenie spoteczne zamieszkujgcej Srédmiescie.

Impreza odbedzie sie w przestrzeni miejskiej na Placu Metziga i zostanie zrealizowana z wykorzystaniem
profesjonalnego zaplecza technicznego, w tym nagtosnienia oraz agregatu pradotwdrczego, co
umozliwi organizacje wydarzenia niezaleznie od infrastruktury miejsca. Centralnym punktem
wydarzenia bedzie strefa muzyczna z udziatem DIJ-a, ktéry zapewni nowoczesng oprawe muzyczng
sprzyjajacy integracji i wspdlnej zabawie w atmosferze wolnej od alkoholu. Projekt bedzie promowany
w mediach spotecznosciowych, zostang takze wydrukowane ulotki i plakaty, ktdre zostang rozniesione
przez wolontariuszy Stowarzyszenia LBZ.

W ramach wydarzenia powstanie kilka stref tematycznych tworzgcych spdjng koncepcje ,,Muzyka bez
procentow”:

1. Strefa muzyczna i taneczna

Gtéwna przestrzen wydarzenia, w ktdrej uczestnicy bedg mogli wspdlnie spedzaé czas przy muzyce.
Animator poprowadzi aktywnosci taneczne i integracyjne, angazujgce uczestnikow do ruchu i wspdlnej
zabawy.

2. Strefa aktywnosci i animacji

Zabawy ruchowe, konkursy i gry integracyjne oparte o motyw muzyki i zdrowego stylu zycia.
Przewidziane sg m.in. quizy tematyczne, zabawy rytmiczne, wyzwania grupowe oraz aktywnosci
pokazujgce, ze dobra zabawa nie wymaga uzywek, bedg rdwniez animacje zaréwno dla dorostych jak i
dzieci, ktére z dorostymi przyjda, poniewaz wydarzenie ma zachecic¢ takze do spedzania czasu z rodzing
na swiezym powietrzu.

3. Strefa ,Muzyka bez procentéw — swiadome wybory”



Krétkie, przystepne warsztaty prowadzone przez dietetyka dotyczace wptywu alkoholu oraz nawykow
zywieniowych na organizm. Uczestnicy poznajg proste sposoby dbania o zdrowie, koncentracje i
energie w codziennym zyciu.

4. Strefa rytmu i integracji

Aktywnosci oparte na wspdlnym tworzeniu rytmu (klaskanie, ruch, proste instrumenty), budujgce
poczucie wspdlnoty i wspdtpracy miedzy uczestnikami.

5. Strefa gastronomiczna —,,Jedzenie zamiast procentéw”

W ramach wydarzenia zapewniony zostanie bezptatny poczestunek dla mieszkancéw. Positki zostang
przygotowane przez Spoétdzielnie Socjalng VITA, specjalizujgca sie w  przygotowywaniu
petnowartosciowych positkdw. Z budzetu projektu finansowany bedzie wytgcznie zakup produktéw
spozywczych, natomiast przygotowanie positkdw stanowi¢ bedzie wktad wtasny organizacyjny.

Realizacja wydarzenia bedzie mozliwa réowniez dzieki zaangazowaniu wolontariuszy Stowarzyszenia
Leszczyriski Bank Zywnosci, ktdrzy wesprg organizacje, obstuge wydarzenia oraz dziatania informacyjne.
Stowarzyszenie zapewni takze nieodpfatnie niezbedng infrastrukture, takg jak stoty, tawki oraz namioty,
co znaczgco obnizy koszty realizacji projektu i zwiekszy jego efektywnos¢.

Projekt ma na celu stworzenie atrakcyjnej, bezpiecznej i nowoczesnej przestrzeni dla mieszkancéw, w
ktérej mogg oni spedzi¢ czas wspdlnie, aktywnie i bez alkoholu. Wydarzenie nie tylko zintegruje
spoteczno$é lokalng, ale réwniez pokaze w praktyce, ze mozliwe jest budowanie relacji i dobrej zabawy
w oparciu o zdrowe i Swiadome wybory.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Projekt ,Muzyka bez procentéw” odpowiada na realne potrzeby mieszkaricéw Leszna zwigzane z
brakiem atrakcyjnych, ogdlnodostepnych wydarzen promujgcych zdrowy styl zycia i integracje
spoteczng bez alkoholu. Wiele form spedzania czasu wolnego opiera sie dzis na konsumpcji alkoholu,
co moze prowadzié¢ do utrwalania niekorzystnych nawykdéw oraz pogtebiania probleméw spotecznych,
szczegllnie wérdd mtodych dorostych i 0séb zagrozonych wykluczeniem. Organizacja duzej, bezptatnej
imprezy plenerowej stanowi realng alternatywe — pokazuje, ze wspdlna zabawa, muzyka i dobre
jedzenie moga tworzy¢ wartosciowa przestrzen spotkan bez uzywek. Dodatkowym atutem projektu jest
zaangazowanie lokalnych podmiotéw spotecznych i wolontariuszy, co wzmacnia wiezi spoteczne i
poczucie wspoétodpowiedzialnosci za wspdlnote. Wydarzenie ma potencjat dotrze¢ do szerokiego grona
mieszkancéw, integrujac rozne Srodowiska i promujac pozytywne wzorce zachowan.



PROJEKT NR 9

NAZWA PROJEKTU

Dziatania promujgce tenis stotowy jako sport dla kazdego - dzieci, dorostych i senioréw.
SZACUNKOWY KOSZT

39990,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt przewiduje, ze w okresie od 1 lutego do 30 czerwca oraz od 1 wrzes$nia do 30 listopada 2027
roku podejmiemy dziatania promujace tenis stotowy - sport dla kazdego — dzieci, mtodziezy, dorostych
i senioréw. Zajecia dla wszystkich zainteresowanych odbywatyby sie alternatywnie w sali ,,Cwicznia”
zarzadzanej przez MOSIR Leszno lub Szkole Podstawowej nr 4 w Lesznie ul. Henrykowska 1 lub Szkole
Podstawowej nr 9 w Lesznie. Wskazane obiekty posiadajg niezbedny sprzet i urzadzenia do
prowadzenia szkolenia. Przewidujemy 60 zajecia, dwa razy w tygodniu w wymiarze 2 godzin. Pierwszg
godzine przeznaczymy na treningi z najmtodszymi i poczatkujgcymi adeptami tej dyscypliny pod okiem
instruktora tenisa stotowego. Druga czes$¢ to trening dla mtodziezy, dorostych i senioréow. W tej czesci
instruktorami byliby wolontariusze, dawniej licencjonowani zawodnicy, ktérym zalezy na rozwoju tej
dyscypliny na terenie miasta Leszna. Wspdlny trening oséb o réznym zaawansowaniu daje mozliwos¢
znacznego podniesienia swoich umiejetnosci. Projekt zakonczymy w listopadzie turniejem w réznych
kategoriach wiekowych z dyplomami, medalami oraz drobnymi nagrodami dla najlepszych. Zakupiony
sprzet sportowy: dwa nowe stoty tenisowe uzupetnia wyposazenie sali ,Cwicznia”. Operatorem
projektu beda cztonkowie i sympatycy powstajgcego Klubu Tenisa Stotowego Gwiazda Leszno.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Tenis stofowy to dyscyplina olimpijska, ktéra moze by¢ uprawiana przez kazdego niezaleznie od wieku i
ptci czy sprawnosci fizycznej. Uprawiaé jg mogg z powodzeniem dzieci, mtodziez, dorosli i seniorzy.
Sport ten, zdaniem naukowcdw, pomaga rozwija¢ inteligencje, koordynacje ruchowg i Swiadomos¢
wtasnego ciata. Ma wptyw na rozwdj mozgu, koncentracje, szybkos¢ reakcji. Zaleca sie go szczegdlnie
dzieciom w wieku wczesnoszkolnym i seniorom. Sport ten jest stosunkowo tani. Sprzet jest trwaty i
mozne z niego korzysta¢ wiele osdb przez dtugie lata. W Lesznie istniejg silne tradycje zwigzane z tg
dyscypling. Niestety obecnie zaden miejski klub, zadne stowarzyszenie nie prowadzi szkolenia. W
szkotach, szczegdlnie podstawowych, prawie catkowicie o walorach gry w tenisa stofowego
zapomniano. Widaé to po ilosci zawodnikéw i poziomie rywalizacji druzynowej i indywidualnej w
Wielkopolskich Igrzyskach Mtodziezy Szkolnej. Wielu mieszkancédw naszego miasta, aktywnych
zawodnikéw, jak réwniez mitosnikdw tej dyscypliny szuka mozliwosci jej uprawiania w osciennych
gminach, gdzie istniejg prezne kluby sportowe oraz przestrzen do hobbystycznego uprawiania tego
sportu. Grupa pasjonatéw tej dyscypliny zamierza podjg¢ probe jej popularyzacji w Lesznie.
Zamierzamy pokazac zalety tego sportu poprzez wspélny trening oséb o réznym zaawansowaniu.
Chcemy podzieli¢ sie naszg wiedzg i umiejetnosciami z osobami zainteresowanymi tg dyscypling.
Stworzy¢ miejsca, przestrzer do amatorskiego jej uprawiania.



PROJEKT NR 10

NAZWA PROJEKTU

SItOWNIA PLENEROWA PRZY Il LO
SZACUNKOWY KOSZT

284 600,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

maty

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada budowe nowoczesnej sitowni plenerowej na terenie Ill Liceum Ogdlnoksztatcgce im.
Juliusza Stowackiego w Lesznie, ktdra bedzie ogdlnodostepnym miejscem aktywnosci fizycznej dla
uczniow oraz mieszkancow w kazdym wieku. Projekt zaktada montaz urzadzen sitowni zewnetrznej na
wskazanym terenie o powierzchni ok. 200 m kw. . Sitownia plenerowa bedzie umiejscowiona na
wydzielonym terenie w bezposrednim sgsiedztwie budynku B szkoty, strzelnicy i obiektéw sportowych.
Podtoze o wymiarach 10 m x 20 m zostanie przygotowane pod montaz urzadzen, wzdtuz chodnika
zostang zamontowane fawki zewnetrzne oraz kosz do segregacji odpaddéw. Dysponentem ,,Sitowni
plenerowej” bedzie Ill Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Juliusza Stowackiego w Lesznie. Sitownia znacznie
wzbogaci i powiekszy baze sportowa szkoty. Poniewaz teren jest otwarty to z sitowni zewnetrznej
bezptatnie beda mogli korzysta¢ uczniowie, mieszkancy Leszna jak i osoby odwiedzajgce nasze miasto
chcacy aktywnie spedzac¢ wolny czas. Otwarty lecz monitorowany teren, jak i widoczny regulamin
obiektu stworzy mozliwo$é bezpiecznego spedzenia czasu. Proponowany projekt sitowni zewnetrznej
znaczgco zwiekszy atrakcyjnosé bazy sportowe] szkoty oraz bedzie przycigga¢ mtodziez jak i dorostych
w czasie wolnym, zachecajac do spedzania czasu na swiezym powietrzu. Sitownie na swiezym powietrzu
zyskujg coraz wiekszg popularnos¢ w Polsce. Zostaty zaprojektowane tak, aby zapewnic catkowicie
bezpieczny, tatwy i przyjemny dostep do nich. Sg idealnym sposobem na odstresowanie, zlikwidowanie
negatywnych emocji, poprawe sprawnosci fizycznej. Mogg sta¢ sie miejscem spotkan, rodzinnych
integracji czy treningu. Waznym celem jest rdwniez podjecie dziatan promujacych sport i zdrowy tryb
zycia wsrdd dzieci i mtodziezy

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Celem projektu jest poprawa infrastruktury sportowej na terenie Ill Liccum Ogdlnoksztatcagcego w
Lesznie oraz zachecenie mtodziezy oraz lokalnej spotecznosci do uprawiania sportu i prowadzenia
zdrowego trybu zycia. Sport uczy zdrowej rywalizacji, umozliwia poznanie innych oséb z podobng pasja.
S3 osoby, ktére chciatyby poprawié kondycje albo sylwetke, ale nie majg pieniedzy na profesjonalng
sitownie lub klub fitness. Sitownia zlokalizowana przy IlILO w Lesznie bedzie miejscem gdzie kazdy
mieszkaniec w trakcie biegania, marszu czy jazdy na rowerze bedzie mdgt zatrzymac sie na chwile by
popracowaé¢ nad swoimi miesniami. Bedzie to rowniez miejsce spotkan, rozmoéw, zawierania
znajomosci i wspdlnego bycia mieszkancéw. To tutaj mieszkancy bedg mogli wspdlnie, z radoscig i
korzyscig dla swego zdrowia i samopoczucia spedzi¢ wolny czas. Taka inwestycja bedzie doskonatym
uzupetnieniem kompleksu sportowego przy Ill LO w Lesznie. Sitownie zewnetrzne dajg mozliwosé
taczenia aktywnosci fizycznej z radoscig przebywania na swiezym powietrzu. Sitownia zewnetrza ma



przewage w poréwnaniu z tradycyjnymi sitowniami czy klubami fitness, gdyz jest ogdlnie dostepna i
bezptatna. Cwiczenia dajg mozliwo$¢ aktywnego wypoczynku zaréwno amatorom jak i profesjonalnym
sportowcom. Dobrze zaprojektowana sitownia zewnetrzna oferuje réznorodnosé treningu w kazdym
wieku, od ogdlnorozwojowego, rehabilitacyjno-sprawnosciowego dla seniordow, po zabawy
ogolnorozwojowej dla dzieci, ktére mogg wspiera¢ rozwéj réznych umiejetnosci motorycznych i
koordynacyjnych. Dodatkowo sitownia zewnetrzna to $wietne miejsce nie tylko na aktywnos¢ fizyczng,
ale réwniez na zycie towarzyskie lokalnej spotecznosci.



PROJEKT NR 11

NAZWA PROJEKTU

Swietuj z nami 95 lat SP 2 w Lesznie
SZACUNKOWY KOSZT

39 938,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt ,Swietuj z nami 95 lat SP2 w Lesznie” zaktada zorganizowanie festynu z okazji 95 rocznicy
powstania szkoty oraz 55 rocznicy nadania jej imienia ,Obroncéw Polskiego Morza”. Festyn odbedzie
sie w dniu 08.05.2027 roku na terenie boisk sportowych i przyszkolnych terenach zielonych. W ramach
obchoddw jubileuszu szkoty planujemy uczestnikom zapewnié poczestunek oraz atrakcje. Chcemy by
szkolne boiska wypetnity sie animacjami, warsztatami i dmuchanymi zabawami dla dzieci i mtodziezy.
Festyn bedzie ogdlnodostepny dla wszystkich mieszkaricow miasta Leszna.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Wydarzenia plenerowe sg idealng okazjg by zintegrowac spotecznos¢ lokalng wokot miejsca i historii.
Chcemy, by dzieki piknikowi szkota zaprezentowata kultywowane tradycje nie tylko obecnym uczniom i
ich rodzicom, ale takze by przypomniata absolwentom mite chwile z lat mtodosci. Ideg naszego pikniku
jest takze zintegrowanie mieszkancéw z rejonu szkoty z obecnymi i przysztymi uczniami prezentujac
m.in. programy wspotpracy. Podczas obchoddéw jubileuszowych planujemy gosci¢ mtodziez z
partnerskiej, czeskiej szkoty w Hlinsku oraz zotnierzy z 12 Wolinskiego Dywizjonu Tratowcéw w
Swinoujéciu z ktérym szkota od lat wspétpracuje. Podczas pikniku chcemy zaprezentowaé $rodowisko
zwigzane ze szkota, umozliwi¢ rodzicom szukajgcym placéwki dla swoich dzieci poznanie nauczycieli,
ucznidw a takze infrastruktury szkoty. Zorganizowanie festynu w przestrzeni przyszkolnej, odnowionej
ze $Srodkéw pochodzacych z poprzednich edycji budzetu obywatelskiego, promuje przy okazji idee
sprawczosci spoteczeristwa obywatelskiego i pokazuje mieszkaricom wymierne korzysci z uczenia
mtodziezy sity i znaczenia ich gtosu.

Projekt potaczy elementy edukacyjne, artystyczne i rozrywkowe z pamiecia o waznych dla lokalnej
spotecznosci wydarzeniach.



PROJEKT NR 12

NAZWA PROJEKTU

Wybieg dla pséw przy ul. Kamerunskiej z uporzgdkowaniem terenu oraz wycieciem samosiejek.
SZACUNKOWY KOSZT

348 528,60 zt

KATEGORIA PROJEKTU

maty

STATUS

Dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

OGRODZONY WYBIEG DLA PSOW PRZY UL. KAMERUNSKIEJ — NOWA PRZESTRZEN DLA MIESZKANCOW
[ ICH PUPILI

Wyobraz sobie bezpieczne, zielone miejsce, w ktérym psy mogg biega¢ swobodnie i bez smyczy, a ich
opiekunowie odpoczywac, spotykac sie z sgsiadami i wspdlnie dbac¢ o aktywny styl zycia.

WHtasnie taki bedzie nowoczesny wybieg dla pséw przy ul. Kamerunskiej, ktéry powstanie na dziatkach
25/1i25/2.

To nie jest zwykty wybieg.

To lokalne centrum aktywnosci, integracji i rekreacji, z ktérego korzysta¢ bedg mieszkancy catego
Leszna.

Co powstanie w ramach projektu?
Ogrodzony, bezpieczny teren dla pséw

Z podwdjna furtka i samozamykajacg sie Sluzg, ktéra zabezpiecza przed przypadkowym wybiegnieciem
zwierzat.

Naturalne podtoze

Trawa, ziemia i istniejgce uksztattowanie terenu — przyjazne dla pséw i zgodne z charakterem okolicy.
Strefa relaksu dla mieszkancow

6 fawek, kosze na $mieci, kosz na odchody, tablica z regulaminem

Tor aktywnosci i zabawy dla pséw

Zaprojektowany tak, by byt bezpieczny, trwaty i niewymagajacy obstugi. Powstang m.in.:

trap

tunel

tuk do przechodzenia

slalom



stopnie
ktadki
ktadka ruchoma

Dodatkowo wykorzystamy naturalne przeszkody wystepujgce juz na dziatce. To Swietne miejsce do
treningu, zabawy i roztadowania energii psa. Pozwala na bezpieczniejszg socjalizacje zwierzat poza
miejscem zamieszkania.

Peten szacunek dla spacerowiczéow

W projekcie zachowujemy i poprawiamy istniejgcy cigg komunikacyjny prowadzacy do lasu — bez
skrétéw przez wybieg, bez utrudnien, bez blokad.

Sciezka zostanie wykonana z nawierzchni wodoprzepuszczalnej, dzieki czemu pozostanie ekologiczna,
komfortowa i naturalnie wpisana w teren.

Porzagdkowanie i ozywienie terenu lesnego

Dzieki wybiegowi uporzadkujemy zaniedbany fragment terenu, peten samosiejek i porzuconych
odpaddw.

Powstanie tam przyjazna, zielona przestrzen inspirowana rozwigzaniami znanymi z Velo Parku —
naturalna, estetyczna i bezpieczna.

To realna poprawa wygladu okolicy i likwidacja terenu, ktéry dzis jest nieuzytkiem i miejscem dzikich
wysypisk.

To projekt, ktéry realnie zmieni naszg okolice — na bardziej zadbang, przyjazna i tetnigcg zyciem.
Wspdlnie stwdrzmy miejsce, z ktérego bedziemy dumni!
Szczegotowy opis:

Projekt przewiduje utworzenie nowoczesnego, bezpiecznego wybiegu dla pséw na dziatkach nr 25/1
oraz 25/2 przy ul. Kamerunskiej. Gtdwnym zatozeniem jest stworzenie wydzielonej strefy rekreacji,
umozliwiajgcej psom swobodny ruch bez smyczy i kaganca, przy jednoczesnym zachowaniu
najwyzszych standardéw bezpieczenistwa i poszanowaniu istniejgcej infrastruktury spoteczne;.

Kluczowe parametry techniczne i funkcjonalne:

Bezpieczenistwo: Teren zostanie ogrodzony, a wejscie na wybieg odbywac sie bedzie przez system
dwéch bramek.

Infrastruktura towarzyszaca: Na terenie zaplanowano montaz 6 tawek parkowych, 2 koszy na odpady
zmieszane, specjalistycznego pojemnika na psie odchody oraz tablicy z regulaminem obiektu.

Strefa aktywnosci (Agility): Wyposazenie obejmie profesjonalne, bezobstugowe urzadzenia treningowe
(trap, tunel, tuk, ktadki, slalom, stopnie, ktadka ruchoma) oraz elementy wykorzystujgce naturalne
uksztattowanie terenu i istniejgce pnie drzew.

Ochrona $rodowiska i retencja: Zachowane zostanie naturalne, biologicznie czynne podtoze (ziemia,
dari). Nowy cigg komunikacyjny prowadzacy do lasu zostanie wykonany z nawierzchni
wodoprzepuszczalnej, co wspiera naturalng retencje wod opadowych i wpisuje sie w polityke adaptacji
do zmian klimatu.



Integracja z otoczeniem: Projekt gwarantuje petng droznos$¢ dotychczasowego szlaku pieszego w
kierunku lasu. Trasa zostanie skorygowana geometrycznie tak, by umozliwi¢ bezkolizyjny ruch
spacerowiczéw bez koniecznosci wchodzenia na teren wybiegu.

Rewitalizacja terenu lesnego: W ramach zadania uporzagdkowany zostanie przylegty obszar samosiejek.
Inspirujac sie estetykg Velo Parku, teren ten zostanie oczyszczony i zagospodarowany w sposdb
ekstensywny, co ograniczy problem nielegalnego sktadowania odpaddw i podniesie walory wizualne
okolicy.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Bo w naszej okolicy brakuje ogrodzonego wybiegu, a liczba psow stale rosnie.

Bo wybieg to komfort, bezpieczenstwo i dla wiascicieli, i dla spacerowiczéw.

Bo to miejsce integracji — spotkania, porady behawiorysty, lokalne inicjatywy.

Bo projekt podniesie estetyke terenu i uporzadkuje obszar, ktéry dzis jest zaniedbany.
Bo promuje zdrowy styl zycia — dla ludzi i zwierzakéw.

Bo w koncu powstanie przestrzen przyjazna rodzinom, seniorom, mtodym i wszystkim mitosnikom
aktywnosci na $wiezym powietrzu.

Realizacja projektu stanowi bezposrednia odpowiedz na deficyt bezpiecznych przestrzeni
dedykowanych wtascicielom pséw w rejonie Osiedla Przyjazni. Inwestycja wypetnia luke w lokalnej
infrastrukturze rekreacyjnej, znaczgco podnoszgc komfort zycia mieszkancéw oraz standardy
dobrostanu zwierzat.

Gtéwne korzysci realizacji projektu:

Bezpieczenstwo i porzadek publiczny: Wyznaczenie dedykowanej strefy dla pséw redukuje potencjalne
konflikty miedzy spacerowiczami a wtascicielami czworonogdéw w innych czesciach osiedla.

Optymalna lokalizacja: Wykorzystanie dziatek przy ul. Kamerunskiej pozwala na stworzenie obiektu z
dala od intensywnego ruchu kotowego, w naturalnym sgsiedztwie terendw zielonych, co zapewnia
psom bodzce sprzyjajace ich prawidtowej socjalizacji.

Aktywizacja i integracja spoteczna: Wybieg stanie sie lokalnym punktem spotkan (tzw. "trzecim
miejscem"), sprzyjajgcym budowaniu wiezi sgsiedzkich oraz organizacji warsztatéw edukacyjnych z
zakresu behawiorystyki czy odpowiedzialnej opieki nad zwierzetami.

Rewitalizacja i estetyka: Projekt przeksztatca obecnie nieuzytkowany i zaniedbany teren w
uporzadkowang, estetyczng przestrzenn publiczng. Dziatania w sgsiednim zagajniku zapobiegng
degradacji terenu i powstawaniu dzikich wysypisk smieci.

Promocja zdrowia: Inwestycja promuje aktywnos¢ fizyczng na Swiezym powietrzu, wpisujgc sie w
prozdrowotne cele strategii rozwoju miasta.



PROJEKT NR 13

NAZWA PROJEKTU
EkoZakatek Nauki
SZACUNKOWY KOSZT

265 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU
maty

STATUS

dopuszczony do gtosowania
OPIS PROJEKTU

Projekt ,,EkoZakatek Nauki” zaktada utworzenie na terenie Szkoty Podstawowej nr 10 w Lesznie dwdch
drewnianych wiat edukacyjnych o powierzchni 25 m? kazda (5 x 5 m) z catorocznym zadaszeniem.
Podtoze pod wiatami zostanie wykonane z kostki brukowej typu Holland, dopasowanej kolorystycznie
do budynku szkoty. Pod kazdg wiatg znajdg sie dwa drewniane stoty oraz cztery fawy umozliwiajace
prowadzenie zaje¢ na Swiezym powietrzu.

W ramach projektu zostang réwniez zakupione interaktywne pomoce dydaktyczne wspierajace
edukacje ekologiczng, m.in. eko-memory, smogo-memory, zegar stoneczny, dendrofon oraz drewniane
tablice edukacyjne dotyczace ochrony przyrody.

Powstata przestrzen bedzie wykorzystywana podczas lekcji, zaje¢ edukacyjnych oraz wydarzen
szkolnych. Po godzinach funkcjonowania szkoty miejsce bedzie mogto stuzyé takze mieszkaricom jako
przestrzen spotkan, integracji oraz zdobywania wiedzy na temat ekologii.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Realizacja projektu ,EkoZakatek Nauki” przyczyni sie do stworzenia nowoczesnej i przyjaznej
przestrzeni edukacyjnej na Swiezym powietrzu. Wiaty umozliwig prowadzenie zaje¢ poza salg lekcyjng,
co sprzyja aktywnemu uczeniu sie, rozwijaniu ciekawosci swiata oraz budowaniu $wiadomosci
ekologicznej wsrdd dzieci i mtodziezy.

Dzieki zastosowaniu interaktywnych pomocy edukacyjnych uczniowie bedg mogli w praktyczny sposdb
poznawaé zagadnienia zwigzane z ochrong srodowiska, jakoscig powietrza czy funkcjonowaniem
przyrody.

Projekt bedzie miat takze pozytywny wptyw na spoteczno$é¢ miasta Leszna. Powstata infrastruktura
stanie sie miejscem spotkan mieszkancow, integracji lokalnej spotecznosci oraz organizacji dziatan o
charakterze edukacyjnym i proekologicznym. ,EkoZakatek Nauki” bedzie przestrzenig sprzyjajgca
wspdlnemu spedzaniu czasu, budowaniu wiezi sgsiedzkich oraz ksztattowaniu postaw
odpowiedzialnosci za Srodowisko naturalne.



PROJEKT NR 14

NAZWA PROJEKTU

Komeniada 2027 - uWAZNI na siebie - cykl inspirujgcych spotkar i inicjatyw
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Komeniada 2027 taczy mieszkaicdw wokét jednego, niezwykle WAZNEgo tematu: jak budowac wiezi i
wewnetrzng rownowage w Swiecie petnym pospiechu, bodzcow i ekrandw. To przestrzen, w ktérej
szukamy odpowiedzi na pytanie: jak tgczyc to, co rozproszone w erze smartfondw, sztucznej inteligencji
oraz tempa, w ktérym trudno ztapa¢ oddech — zaréwno w relacjach réowiesniczych, domowych,
szkolnych, zawodowych, spotecznoéciowych. Catoé¢ opiera sie na czterech blokach: UWAZNI réwie$nicy
(dla dzieci i miodziezy), uUWAZNI doroéli (zwtaszcza dla rodzicéw i nauczycieli), UWAZNE zycie (dla
wszystkich) oraz uWAZNA publikacja, ktéra pozostanie z mieszkaricami na dtuze;.

Kazdy uczestnik, niezaleznie od wieku, znajdzie tu cos$ dla siebie. Zalezy nam na tym, by w atmosferze
uwaznosci, empatii i dialogu mdc przyjrzeé sie sobie i jednoczesnie poznaé konkretne sposoby i
rozwigzania, ktdre mozna zastosowac w relacjach z innymi: w domu, w szkole, w pracy, w sieci, w
codziennych i niecodziennych sytuacjach. To zaproszenie do wiekszej obecnosci i Swiadomosci — do
bycia bardziej uWAZNYM na $wiat, na drugiego cztowieka i na siebie samego.

Do realizacji projektu zaproszeni zostali wybitni specjalisci, naukowcy i praktycy z catej Polski, ale takze
osoby, ktdore aktywnie wspoéttworzg zycie naszej lokalnej spotecznosci - w S$cistej wspodtpracy z
Instytutem Pedagogicznym ANS w Lesznie. Program nie bedzie opierat sie wytgcznie na biernym
odbiorze tresci - jego formuta zaktada réwniez przestrzen do refleksji, rozmowy, wymiany doswiadczen
oraz aktywnego udziatu uczestnikdéw. Pojawig sie w nim m.in. prof. Mariusz Jedrzejko z wystgpieniem
,Technologie cyfrowe a rozwdj dzieci — jak znaleZ¢ ztoty srodek?”, Agnieszka Taper, ktora przedstawi
dobre praktyki zwigzane z higieng cyfrowg w domu i w szkole, oraz Leszek Roszczenko, ktéry odpowie
na pytania: ,Co chroni dziecko przed uzaleznieniami?” oraz ,Co warto wiedzie¢ o zachowaniach
ryzykownych dzieci i nastolatkéw — od wchtoniecia w sie¢ po niebezpieczne substancje?”. Justyna
Kotowska zaprezentuje, jak uWAZNOSC rodzicéw moze chroni¢ dziecko i wspieraé jego rozwdj, z kolei
prof. Mirostawa Nowak-Dziemianowicz opowie o szkole uWAZNYCH relacji i o tym, jak budowa¢é kulture
uznania. W bloku uWAZNE zycie Magdalena Wozna zaprosi uczestnikéw do swojego $wiata w
wystgpieniu ,,R6zowe okulary uwaznosci — jak zobaczy¢ piekno w zwyczajnosci”, a dr Pawet Fortuna
poprzez swoj peten entuzjazmu stand-up edukacyjny pokaze, ze UWAZNE zycie to takze zgoda na
niedoskonatosé, odwaga bycia sobg i budowanie pewnosci siebie mimo niepewnych czaséw.

O atrakcyjnosci projektu decyduje nie tylko aktualnosé tematu i formuta wydarzenia, lecz przede
wszystkim staranny dobdr specjalistow z catej Polski: uznanych ekspertow i praktykow z obszaru
edukacji, psychologii, nauki i mediéw, ktérzy pomoga lepiej zrozumie¢ kluczowe kwestie i zainspirujg



do realnej zmiany. Komeniada odbedzie sie w marcu, a Leszno stanie sie wtedy przestrzenig wymiany
mysli, inspiracji i rozwoju.

Dopetnieniem dziatari bedzie uUWAZNA publikacja — ktdéra przyblizy posta¢ i idee Jana Amosa
Komenskiego (wybitnego mieszkarnca Leszna, prekursora nowoczesnego myslenia o edukacji) — wazny
punkt odniesienia dla oddolnych inicjatyw wspierajgcych rozwdj naszej lokalnej spotecznosci w ramach
KOMENIADY. Starannie wyselekcjonowane tresci zostang osadzone w miejskim kontekscie: na tle
fotografii Leszna oraz poprzez nawigzania do wybranych watkdéw historii miasta - dawnej i
wspotczesnej. Publikacja bedzie miata forme barwnej broszury, dostepnej takze w wersji online.

*Adnotacja do budzetu: wysokos¢ wynagrodzen specjalistow i ekspertow bedzie zréznicowana,
stosownie do charakteru, zakresu oraz poziomu ztozonosci realizowanych dziatan, obejmujacych w
szczegolnosci prowadzenie prelekcji i warsztatéw, opracowanie merytoryczne oraz graficzne publikacji,
a takze inne formy zaangazowania w realizacje projektu. Cato$¢ wydatkéw w tym zakresie nie
przekroczy kwoty zaplanowanej w projekcie.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Celem projektu jest wzmacnianie $wiadomosci, ze kazdy cztowiek jest WAZNY, a jako$é¢ relacji
miedzyludzkich, jakie tworzy, decyduje o jego codziennym funkcjonowaniu, efektywnej pracy/nauce, a
takze poczuciu szczescia i satysfakcji z wtasnego zycia. Ponadto tylko dzieki wzajemnemu zrozumieniu i
wspotdziataniu mozemy tworzy¢ zdrowe spoteczeristwo, w ktdrym jest miejsce na szacunek, dialog i
poczucie bezpieczenstwa.

Proponowane dziatania odpowiadajg na wspdtczesne wyzwania, z jakimi mierzg sie wszyscy — nie tylko
dorosli. Ciggty pospiech, przecigzenie bodzcami i ekranami rozprasza i oddala od tego, co w zyciu
najbardziej istotne. Ponadto coraz czesciej mierzymy sie z samotnoscig, hejtem oraz trudnosciami w
budowaniu i utrzymywaniu relacji, komunikacji i stawianiu granic. Projekt ma tworzy¢ przestrzen
zatrzymania, rozmowy i praktycznych impulsdéw, ktére pomagajg wracac do kontaktu ze sobg i z innymi
—w domu, wsrdd znajomych, w szkole i pracy, w spotecznosci oraz w sieci.

Wierzymy, ze formuta projektu dopasowana do réinych grup wiekowych pomoze budowad
porozumienie i wspélnote ponad pokoleniami.



PROJEKT NR 15

NAZWA PROJEKTU

Leszczynski MasterChef — edycja VI. Wielkie gotowanie miedzypokoleniowe ZERO WASTE
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada organizacje VI edycji wydarzenia , Leszczyriski MasterChef”, ktore odbedzie sie 9 maja
2027 roku w godzinach 13:30-18:00 w Parku Hermanna w Lesznie.

Jest to cykliczne, ogdlnodostepne wydarzenie plenerowe, ktére na state wpisato sie w kalendarz
lokalnych inicjatyw i cieszy sie duzym zainteresowaniem mieszkarncow — w poprzednich edycjach
uczestniczyto okoto 3000 osdéb. Wydarzenie ma charakter miedzypokoleniowego gotowania na
Swiezym powietrzu, pofgczonego z edukacjg w zakresie niemarnowania zywnosci oraz idei zero waste.

Wydarzenie ma charakter miedzypokoleniowego gotowania na $wiezym powietrzu, pofgczonego z
edukacjg w zakresie niemarnowania zywnosci oraz idei zero waste. W wydarzeniu udziat wezmie 8
druzyn sktadajgcych sie z mieszkaricéw Leszna w rdoznym wieku, ktére bedg przygotowywad potrawy z
produktéw pozyskanych od darczyncow, lokalnych sklepédw oraz nadwyzek zywnosci. Gtéwnym
zatozeniem wydarzenia jest pokazanie, ze z produktéw czesto uznawanych za zbedne lub ,drugiego
obiegu” mozna stworzy¢ wartosciowe, zdrowe i smaczne dania.

Przygotowane potrawy bedg oceniane przez jury, ktére zwrdci szczegdlng uwage na pomystowosé,
smak, sposdb wykorzystania dostepnych sktadnikdw oraz estetyke podania. Wydarzeniu towarzyszy¢
beda pokazy kulinarne prowadzone przez zaproszonych kucharzy znanych z programu MasterChef,
ktorzy przygotujg dania z wykorzystaniem produktéw regionalnych. .

Integralng czescig wydarzenia bedy bezptatne animacje dla dzieci i rodzin, prowadzone przez
doswiadczonego animatora przez caty czas trwania wydarzenia. Przewidziane s3g gry, zabawy oraz
aktywnosci podwodrkowe, ktdre dodatkowo wzmacniajg integracyjny charakter przedsiewziecia.

Celem projektu jest integracja mieszkarncow Leszna, aktywizacja spotecznosci lokalnej oraz edukacja w
zakresie niemarnowania zywnosci i postaw proekologicznych. Wydarzenie promuje zdrowy styl zycia,
wspotprace miedzypokoleniowg oraz buduje pozytywny wizerunek miasta jako miejsca nowoczesnego,
zaangazowanego spotecznie i dbajgcego o srodowisko.

Koszt organizacji wydarzenia przekracza 50 000 zt, a dotychczasowe wsparcie finansowe to zaledwie
9100zt. Projekt jest w petni otwarty i bezptatny dla wszystkich mieszkancéw, a jego realizacja przyczyni
sie do zwiekszenia aktywnosci spotecznej oraz integracji lokalnej spotecznosci.



UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Projekt ,Leszczyriski MasterChef — edycja VI” odpowiada na realne potrzeby mieszkaicéw Leszna w
zakresie integracji spotecznej, aktywizacji oraz edukacji ekologicznej. Wydarzenie od kilku lat cieszy sie
bardzo duzym zainteresowaniem i gromadzi okoto 3000 uczestnikéw, tgczac rézne pokolenia wokét
wspdlnego dziatania. Jego unikalny charakter polega na potgczeniu gotowania, edukacji oraz idei
niemarnowania zywnosci, co ma szczegdlne znaczenie w obliczu rosngcego problemu marnotrawstwa
jedzenia. Projekt promuje odpowiedzialne postawy konsumenckie, zdrowy styl zycia oraz wspotprace
miedzyludzky. Jednoczesnie stanowi atrakcyjng forme spedzania czasu dla rodzin, dzieci i senioréw.
Dotychczas organizacja wydarzenia byta mozliwa dzieki duzemu zaangazowaniu stowarzyszenia i
srodkéw wiasnych, jednak rosngce koszty uniemozliwiajg jego dalszg realizacje bez wsparcia.
Finansowanie z Budzetu Obywatelskiego pozwoli na kontynuacje wydarzenia o wysokiej wartosci
spotecznej oraz jego dalszy rozwdj jako wizytédwki miasta Leszna.



PROJEKT NR 16

NAZWA PROJEKTU

Boisko 2.0 - remont przestrzeni sportowe;j.
SZACUNKOWY KOSZT

309 500,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

maty

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt przewiduje remont boiska do pitki noznej o wymiarach 22x45m zlokalizowanego na dziatce nr
1/20 przy ul. Rumuniskiej 6ab w Lesznie.

Zakres prac obejmuje w szczegdlnos$ci demontaz istniejgcej nawierzchni boiska wraz z jej wywozem i
utylizacjg. Nastepnie planuje sie wykonanie nowej nawierzchni z trawy syntetycznej, dostosowanej do
intensywnego uzytkowania oraz spetniajgcej obowigzujgce standardy techniczne. Na boisku zostang
zamontowane nowe bramki pitkarskie o wymiarach 3x2 m wraz z pitkochwytami.

Ponadto projekt przewiduje demontaz dotychczasowej siatki zabezpieczajgcej teren, renowacje
stupkdéw ogrodzeniowych oraz montaz nowej siatki ochronnej wokét boiska, ktdra ograniczy wypadanie
pitek poza teren obiektu i zwiekszy bezpieczeristwo uzytkownikow oraz oséb przebywajacych w jego
otoczeniu.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Celem projektu jest poprawa jakosci oraz funkcjonalnosci ogélnodostepnej infrastruktury sportowo-
rekreacyjnej poprzez remont boiska do pitki noznej. Realizacja przedsiewziecia ma na celu stworzenie
bezpiecznych i komfortowych warunkéw do uprawiania sportu oraz aktywnego spedzania czasu przez
mieszkancow.



PROJEKT NR 17

NAZWA PROJEKTU

Powitanie Lata z Osiedlem Ogrody
SZACUNKOWY KOSZT

39 900,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

,Powitanie Lata z Osiedlem Ogrody” to petne radosci i integracji wydarzenie skierowane do
mieszkancéw Leszna. Festyn, ktéry odbedzie sie na osiedlu Ogrody, potaczy edukacje, zabawe i kulture,
oferujgc warsztaty tematyczne, gry oraz atrakcje dla dzieci i dorostych. Catosé¢ dopetni energetyczna
muzyka na zywo, tworzac niepowtarzalny klimat letniego $wietowania. To doskonata okazja do
wspdlnego spedzenia czasu, budowania wiezi sgsiedzkich i czerpania radosci z nadchodzacego lata.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Wydarzenia plenerowe cieszg sie coraz wiekszg popularnoscig wéréd mieszkancow Leszna, stanowigc
doskonatg okazje do integracji spotecznej i aktywnego spedzania wolnego czasu. Sukces poprzednich
edycji ,,Powitania Lata z Osiedlem Ogrody” pokazat, ze festyn organizowany w przestrzeni osiedlowej,
z czesciowym zamknieciem jednej z gtéwnych ulic, przycigga liczne grono uczestnikdw i staje sie
waznym punktem na mapie lokalnych wydarzen kulturalnych.

Kontynuacja projektu w 2027 roku pozwoli na dalszy rozwdj tej inicjatywy i umocnienie jej jako
cyklicznego swieta mieszkancow. Festyn bedzie fgczyt elementy edukacyjne, artystyczne i rekreacyjne,
oferujgc warsztaty tematyczne, gry i zabawy dla dzieci oraz dorostych, a takze wystepy lokalnych
artystow. Nieodtgcznym elementem wydarzenia bedg takze atrakcje gastronomiczne, ktére dodatkowo
podkreslg atmosfere letniego Swietowania.

Realizacja projektu wpisuje sie w rosngce zapotrzebowanie na wydarzenia kulturalne sprzyjajace
budowaniu wiezi sgsiedzkich oraz promowaniu aktywnosci na Swiezym powietrzu. Dzieki tej inicjatywie
Osiedle Ogrody moze staé sie symbolem otwartosci i wspdlnoty, a samo wydarzenie — trwatym
elementem tradycji miasta Leszna.



PROJEKT NR 18
NAZWA PROJEKTU

REWITALIZACJA BOISKA DO KOSZYKOWKI NA SKATEPLAZIE W LESZNIE. WYMIANA NAWIERZCHNI |
ZMIANA OTOCZENIA.

SZACUNKOWY KOSZT

798 540,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU
duzy

STATUS

dopuszczony do gtosowania
OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada rozbidrke istniejgcego zdewastowanego boiska do koszykdéwki na Skateplazie z
nawierzchnig asfaltowg i budowe nowego o nawierzchni poliuretanowej. Boisko bedzie miat wymiar
standardowego boiska z dodatkowymi liniami do rozgrywania meczéw w wersji 3 x 3. Ptyta boiska
bedzie miata wymiar 29 m na 16 m, rozmiar boiska wyniesie 28 m na 15 m. Zamontowane zostang
pitkochwyty o wysokosci 4 m wykonane z linek PP lub PE. Wymieniona zostanie nawierzchnia z kostki
zgodnie z zatgczonym rysunkiem. Zamontowane bedga tawki, kosze na $mieci i stojaki do rowerdéw. Na
istniejgcych stupach oswietleniowych zostang wymienione oprawy oswietleniowe parkowe na 9
stupach oraz oprawy na 4 stupach boiskowych. W miejscach przeznaczonych na zielen zostang
nasadzone niskie rosliny. Stupy z koszami pozostang te same z uwagi na to, ze ich stan jest bardzo dobry
i wymagajg wytgcznie renowac;ji lakiernicze;j.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Rewitalizacja boiska jest konieczna, gdyz obecny stan ptyty asfaltowej jest w bardzo ztym stanie i zagraza
zdrowiu korzystajgcym z obiektu. Konieczna jest rdwniez zmiana otoczenia obiektu, zeby zapewnic
odpowiednig estetyke catosci. Obiekt bedzie wykorzystany przez ucznidw sgsiadujgcej Szkoty
Podstawowej nr 9, a w godzinach popotudniowych przez mieszkaricdw Leszna. Boisko po renowacji
bedzie administrowane w dalszym ciggu przez Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Lesznie. Naprawa
istniejagcego oswietlenia poprawi bezpieczenstwo uzytkownikdw obiektu. Rewitalizacja tego boiska
zwiekszy oferte sportowg catego kompleksu Skateplazy i da dzieciom i mtodziezy mozliwo$¢ rozwoju
fizycznego a osobom starszym utrzymania sprawnosci fizycznej.



PROJEKT NR 19

NAZWA PROJEKTU

Modernizacja placu zabaw przy Szkole Podstawowej nr 7 w Lesznie
SZACUNKOWY KOSZT

379 449,25 zt

KATEGORIA PROJEKTU

duzy

STATUS

Dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada modernizacje placu zabaw przy Szkole Podstawowej nr 7 w Lesznie wraz z niezbedng
infrastrukturga. Teren istniejgcego placu zabaw wymaga zainstalowania nowych, bezpiecznych urzadzen
rekreacyjno-zrecznosciowych i urzadzen typowo zabawowych przyczyniajacych sie do rozwoju
fizycznego dzieci. Urzadzenia znajdujgce sie na obecnym placu zabaw s3 zniszczone i mimo statej
kontroli oraz licznych napraw mogg zagrazaé bezpieczernstwu wychowankow. Realizacja projektu
zapewni dzieciom atrakcyjne i bezpieczne warunki zabawy.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Plac zabaw ma przyjgé forme edukacyjng, dzieki czemu dzieci aktywnie i ciekawie bedg mogty spedzaé
czas na $wiezym powietrzu. Zmodernizowanie placu zabaw przystuzy sie aktywnemu spedzaniu czasu
na $wiezym powietrzu spotecznosci szkolnej a takze lokalnej gdyz obiekt bedzie otwarty dla pozostatych
mieszkancéw. Realizacja projektu zaktada: 1. Demontaz istniejgcych urzadzen, zabezpieczenie terenu
robot. 2. Demontaz nawierzchni wraz z utylizacjg. 3. Dostawa i montaz urzadzenia linarium Matpi Ga;j.
4. Dostawa i montaz zestawu zabawowego. 5. Dostawa i montaz kuli wspinaczkowej Buglo. 6. Dostawa
i montaz Trampoliny Ziemnej WALK. 7. Dostawa i montaz tawek bez oparcia. 8. Wykonanie nawierzchni
bezpiecznej ze sztucznej trawy.



PROJEKT NR 20

NAZWA PROJEKTU

NOWE ZYCIE HISTORYCZNEJ WIEZY NA LOTNISKU
SZACUNKOWY KOSZT

800 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

duzy

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Obiekt ikona. Kunszt inzynierii lat szeéé¢dziesigtych. Swiadek przeszto 60 lat historii lotnictwa w Lesznie.
Byta prawie na kazdej pocztéwce. Géruje nad lotniskiem, wywotuje wspomnienia — Gwiazda Lotniska —
historyczna Wieza kontroli ruchu lotniczego.

Chcemy wyremontowac niszczejgcg wieze, dad jaj nowe zycie i przywrdécic nalezy jej blask. Zachowane
takiej klasy obiektu jest istotne dla nas teraz, ale szczegdlnie wazne dla przysztych pokolen.
Rozpoznawalna przez wszystkich wieza na Lotnisku w Lesznie przejdzie gruntowny remont z
poszanowaniem jej historii, z zachowaniem materiatéw i mysli konstrukcyjnej jej twércéw. Dodamy
oczywiscie do niej ducha nowoczesnosci, innowacji i tego co jest najpiekniejsze po zmroku na pokazach
Antidotum Airshow — $wiatta.

Stworzymy piekne otoczenie dla naszej historycznej wiezy = ikony w przemyslanej i zakomponowanej
zieleni, z miejscami do wypoczynku i do rekreacji. Na tablicach informacyjnych przedstawimy historie
wiezy, nie istniejgcego juz hotelu oraz historie lotniska.

Catos¢ zadania chcemy uswietnié artystycznym odtworzeniem réwnie ikonicznej, ale znanej juz tylko ze
starych zdje¢ i pocztéwek — ceramicznej mozaiki z budynku dawnego hotelu. Wkomponujemy jg w
otoczenie i stworzymy miejsce dla niektérych sentymentalne dla innych co$ zupetnie nowego.

Sukcesywnie uzupetniamy atrakcje na naszym Lotnisku. W niedalekiej odlegtosci od historycznej wiezy
zlokalizowana jest wieza zabawowa z Budzetu Obywatelskiego 2023 roku, dalej Planetarium z Budzetu
Obywatelskiego 2024 r. Teraz czas na historyczng wieze, ktéra w petni zastuguje na powrdt do czaséw
swojej $wietnosci, aby dalej trwaé w petni blasku i inspirowa¢ kolejne pokolenia mieszkaricéw Leszna,
a by¢ moze przysztych pilotow.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Sukcesywnie uzupetniamy atrakcje na naszym Lotnisku. W niedalekiej odlegtosci od historycznej wiezy
zlokalizowana jest wieza zabawowa z Budzetu Obywatelskiego 2023 roku, dalej Planetarium z Budzetu
Obywatelskiego 2024 r. Teraz czas na historyczng wieze, ktéra w petni zastuguje na powrdt do czaséw
swojej $wietnosci, aby dalej trwaé w petni blasku i inspirowa¢ kolejne pokolenia mieszkaricéw Leszna,
a by¢ moze przysztych pilotow.



PROJEKT NR 21

NAZWA PROJEKTU

SAPERE AUDE - PIKNIK MtODYCH NAUKOWCOW
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

W sobotnie popotudnie 12 czerwca 2027 roku w godzinach 12:00 - 18:00 pragniemy przeksztatci¢
sportowo-rekreacyjny teren BojanoPark na strefe narodzin mtodych talentéw. Pragniemy stworzyé 420
stanowisk doswiadczalnych i przeprowadzi¢ 1260 eksperymentéw, z profesjonalnymi okularami,
rekawiczkami ochronnymi, dla dzieci miedzy 5 a 15 rokiem Zzycia, do otwarcia sie na nauke!
Przygotowane eksperymenty i doswiadczenia, majg w przystepny sposéb otworzy¢ dzieci na wiedze
praktyczng, ze jej poznanie, to doswiadczanie, pytanie i prébowanie. Co sie stanie, gdy potgczymy dwie,
zwykte substancje z kuchennej szafki? Dlaczego samochdd spalinowy potrzebuje benzyny i co sie z nig
dzieje, a elektryczny faduje sie z gniazdka i skagd w naszym domu prad? Moze z ziemniaka? Co zrobi,
aby wyhodowac niebieska réze, czy jest to mozliwe? Dajmy dzieciom szanse, by te pytania padty, i sami
wiedzieli jak znaleZ¢ prawdziwg odpowiedz przez poznanie tych zjawisk. Takie samodzielne odkrywanie
budzi w dzieciach fascynacje, pobudza do kolejnych pytan i eksperymentdéw - ciekawskie dzieci, to nasza
przysztos¢. Potrzebujemy badaczy, inzynierdw, scistych umystéw, do rozwoju naszego miasta, kraju.
Przybycie na taki piknik naukowy, catych rodzin, pokazuje potencjat i odkrywa mozliwosci naszych
dzieci, ktore nie majg gdzie, tego w codziennym zyciu domowym czy szkolnym pokazac.

Dodatkowe atrakcje w formie rozgrywek sportowych, tancow i muzyki uczy koniecznosci "wietrzenia"
umystu. Ruch i wspdlny $miech w gronie réwiesnikdw, rodziny, to niezbedna dawka szczesdcia dla
rozwoju naszych dzieci. Zawsze nauka przez zabawe jest efektywniejsza!

Profesjonalni edukatorzy w kontakcie z mtodym cztowiekiem potrafig nauke przedstawic, jak element
wiecznej zabawy i niekoriczacej sie opowiesci, bo co byto pierwsze jako czy kura?

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Pragniemy stworzy¢ 250 stanowisk naukowych dla wszystkich dzieci, ktére chcg zgtebiaé lub bojg sie
tradycyjnej formalnej nauki regutek i wzoréw. Bezptatny Piknik "Sapere Aude", to mozliwosc
przygotowania dzieci do zagadnien szkolnych, w ktdrej nie ma miejsca i czasu na pokazanie w praktyce
z czego tak naprawde ta regutka i wzdr sie sktada. Wszystko co nas otacza to procesy chemiczne i
fizyczne, znajac ich podstawy dajemy dzieciom szanse na dalszy rozwéj, na zadawanie pytan,
poszukiwanie innych rozwigzan i mozliwosci. W ten sposdb rodzg sie odkrycia - przy wsparciu i zachecie.

Pominiecie etapu zrozumienia zjawisk, reakcji, dziatan rodzi narastajgce niezrozumienie i nauke tylko
dla "zaliczenia". Zmienmy to podejscie, takimi dziataniami jak "Sapere Aude- Piknik Mtodych
Naukowcéw" - by dzieci miaty odwage pytac, zgtebiaé, doswiadczac. Zaszczepmy od najmtodszych lat
w dzieciach pasje do eksperymentowania i badania.



Nauka na etapie przedszkola i szkoty podstawowej powinna sie kojarzy¢ z zabawa, kolorami i Smiechem
z nieudanych prob.



PROJEKT NR 22

NAZWA PROJEKTU

"3 PLACE ZABAW - 1 MIASTO - TYSIACE USMIECHOW"
SZACUNKOWY KOSZT

800 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

duzy

STATUS

Dopuszczony do gtosowania

OPIS PROJEKTU

Projekt zaktada modernizacje i doposazenie naraz trzech placéw zabaw w réznych lokalizacjach miasta,
przy przedszkolach miejskich (PE 8, PE 11 i PE 20) oraz udostepnienie ich mieszkaricom poza godzinami
pracy placéwek. Prace obejma: prace przygotowawcze i demontazowe tj. demontaz zuzytych urzadzen
zabawowych, usuniecie istniejgcych nawierzchni niebezpiecznych, przygotowanie terenu pod nowe
instalacje, zakup i montaz urzadzen (dla kazdej lokalizacji) tj. zestawu wielofunkcyjnego (wieza,
zjezdzalnia, elementy wspinaczkowe), hustawki podwdjnej (w tym siedzisko typu kubetkowego),
zjazdu na linie, bujakdéw sprezynowych, piaskownicy z zabezpieczeniem oraz elementéw matej
architektury (tawki, kosze). Przewidziane jest rdwniez wykonanie nawierzchni bezpiecznej t;j.
nawierzchni poliuretanowej typu EPDM lub rdwnowaznej, wykonanie stref bezpieczenstwa zgodnie z
normami i ewentualne odwodnienie i przygotowanie podbudowy. Ponadto modernizacje ogrodzenia i
infrastruktury towarzyszacej obejmujacej naprawe lub czesciowg wymiane ogrodzen, montaz furtek z
zabezpieczeniem i  zakup tablic informacyjnych i Regulaminu. Niezbedne bedzie réwniez
przygotowanie odpowiedniej dokumentacji i prowadzenie nadzoru w zakresie prowadzonych prac.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Stan techniczny istniejgcych placdw zabaw wskazuje na koniecznos¢ przeprowadzenia kompleksowej
modernizacji. Obecna infrastruktura w czesci nie spetnia aktualnych standardéw bezpieczeristwa oraz
wymaga wymiany lub gruntownej przebudowy. Realizacja inwestycji wpisuje sie w dziatania Miasto
Leszno w zakresie poprawy jakosci infrastruktury edukacyjnej oraz podnoszenia standardéw opieki nad
dzie¢mi. Po realizacji inwestycji wykorzystujgcej aktualnie istniejagcg baze powstang nowoczesne,
bezpieczne i ogdlnodostepne miejsca rekreacji dla dzieci, rodzicéw i opiekundw z okolicznych osiedli.
Modernizacja i doposazenie istniejgcych placéw zabaw , wptynie wspierajgco na rozwdj integracji
sensorycznej u dzieci , samodzielne ich dziatanie dzieci i uczenie sie poprzez zabawe. Pozwoli na
zaspokajanie potrzeb ruchowych w bezpiecznych warunkach. Liczymy, ze mozliwo$¢ korzystania z
infrastruktury na placach , réwniez po godzinach pracy przedszkola, wzmoze u oséb zamieszkatych w
Srodowisku lokalnym oraz rodzicach dzieci uczeszczajgcych przedszkoli poczucie odpowiedzialnosci za
dobro wspdlne oraz uaktywni kontrole spoteczng, co pozwoli na ograniczenie aktéw wandalizmu . Mata
architektura na terenie placéw zabaw sprawi, ze stang sie one nie tylko miejscem zabaw, ale i
odpoczynku dla catych rodzin. Nasza propozycja ma stuzy¢ nie tylko naszym podopiecznym, ma by¢
miejscem otwartym i integrowac cate rodziny z naszego miasta. Ma aktywizowac poznawczo, rozwijaé
sprawnos$¢ ruchowg u dzieci, jednak przede wszystkim ma taczy¢ rodziny.



PROJEKT NR 23
NAZWA PROJEKTU

Czy sztuczna inteligencja zastgpi ludzi w pracy i biznesie? Cykl spotkan o zawodach przysztosci,
komunikacji i pracy zdalnej dla mtodziezy, dorostych, przedsiebiorcéw i senioréw.

SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU
miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania
OPIS PROJEKTU

Czy sztuczna inteligencja zastgpi ludzi w pracy i biznesie? Jak zmienia sie nasze zycie w Swiecie nowych
technologii? Jak odnalez¢ sie w rzeczywistosci, w ktérej coraz wiekszg role odgrywa praca zdalna,
komunikacja online oraz dynamiczne zmiany na rynku pracy?

Zapraszamy na cykl siedmiu spotkan i warsztatéw poswieconych przysztosci pracy, komunikacji oraz
kompetencjom XXI wieku. Projekt ma charakter otwarty i edukacyjny — jego celem jest przyblizenie
mieszkanncom zmian, ktére juz dzis wptywajg na nasze zycie prywatne, zawodowe i spoteczne.

Spotkania bedg tgczyé czes$é inspiracyjng z praktycznymi warsztatami, podczas ktdrych uczestnicy
poznajg konkretne narzedzia, przyktady zastosowan oraz rozwigzania mozliwe do wykorzystania w
codziennym zyciu, pracy lub prowadzeniu dziatalnosci.

Projekt obejmuje:
Spotkania z ekspertami i praktykami

W ramach cyklu zaplanowano minimum siedem wydarzen prowadzonych przez osoby posiadajgce
doswiadczenie w obszarze nowych technologii, komunikacji, marketingu oraz pracy zdalnej. Uczestnicy
dowiedzg sie m.in., jak sztuczna inteligencja wptywa na sposéb pracy, jakie nowe zawody pojawiajg sie
na rynku oraz jakie mozliwosci daje rozwdj technologii cyfrowych.

Cze$¢ warsztatowa

Kazde spotkanie bedzie sktadato sie z dwdch elementéw: prezentacji wprowadzajgcej oraz warsztatu,
podczas ktdrego uczestnicy beda mogli przec¢wiczy¢ konkretne rozwigzania i narzedzia. Dzieki temu
zdobyta wiedza bedzie miata charakter praktyczny i mozliwy do zastosowania w zyciu codziennym lub
zawodowym.

Projekt dla réznych grup spotecznych

Cykl spotkan skierowany jest do mtodziezy, dorostych, przedsiebiorcéw oraz senioréw. Projekt ma
charakter miedzypokoleniowy i tworzy przestrzen do rozmowy o zmianach zachodzacych w swiecie
pracy, technologii i komunikacji.



Spotkanie integrujgce uczestnikdw projektu

Ostatnie wydarzenie w cyklu bedzie miato forme spotkania networkingowego, podczas ktérego
uczestnicy bedg mogli sie poznac, wymieni¢ doswiadczeniami oraz nawigza¢ nowe relacje. Bedzie to
okazja do rozmoéw miedzy osobami prowadzacymi dziatalnos¢ gospodarczg, osobami poszukujgcymi
pracy, miodziezg rozpoczynajgcg swojg droge zawodowg oraz osobami posiadajgcymi duze
doswiadczenie zyciowe i zawodowe.

Prowadzacy spotkania

Jedng z prowadzacych bedzie Agnieszka Kowalska — biegta sgdowa z zakresu pracy zdalnej, ekspertka
marketingu internetowego oraz organizacji pracy online. Prowadzi szkolenia i warsztaty dla
przedsiebiorcéw, instytucji oraz oséb indywidualnych, zaréwno w formule indywidualnej, jak i
grupowej. Jej szkolenia znajdujg sie w Bazie Ustug Rozwojowych (BUR), a cze$¢€ z nich realizowana jest
we wspodtpracy z Polskg Fundacjg Przedsiebiorczosci (PFP).

Od wielu lat wspiera rozwéj kompetencji cyfrowych i zawodowych, przygotowujgc uczestnikéw do
pracy w nowych zawodach zwigzanych z gospodarka cyfrowg, m.in. w obszarze wirtualnej asysty i pracy
zdalnej. Podczas spotkan pokaze, jak sztuczna inteligencja wptywa na rynek pracy, jakie mozliwosci daje
praca online oraz jak wykorzystywac nowe technologie w biznesie i codziennym zyciu.

Drugg prowadzacg bedzie dr Renata Rybacka — doktor nauk spotecznych, specjalistka w zakresie
komunikacji i relacji miedzyludzkich. W swojej pracy koncentruje sie na rozwijaniu kompetencji
komunikacyjnych i spotecznych. Podczas spotkann uczestnicy poznajg praktyczne narzedzia
poprawiajgce jakos¢ komunikacji w zyciu prywatnym, zawodowym i spotecznym.

Do udziatu w projekcie zaproszeni zostang rdwniez inni specjalisci z rdznych dziedzin, ktérzy podzielg
sie swojg wiedzg i doswiadczeniem.

Dostepnosc

W trosce o dostepnosc projektu dla wszystkich uczestnikdw, podczas spotkan obecna bedzie rowniez
osoba postugujgca sie polskim jezykiem migowym (PJM), zapewniajgca ttumaczenie dla osdb
niestyszacych.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

W ostatnich latach dynamiczny rozwdj nowych technologii, w tym sztucznej inteligencji, znaczaco
wplywa na sposdb pracy, komunikacji oraz funkcjonowania w zyciu codziennym. Coraz wiecej oséb
zastanawia sie, jak odnalez¢ sie w Swiecie szybkich zmian, jakie kompetencje beda potrzebne w
przysztosci oraz jakie mozliwosci rozwoju zawodowego i osobistego pojawiajg sie wraz z rozwojem
pracy zdalnej i gospodarki cyfrowej.

Projekt odpowiada na potrzebe zwiekszenia $wiadomosci mieszkarnicow w zakresie przemian
zachodzacych na rynku pracy oraz w sposobach komunikacji i wspdtpracy. Cykl spotkan i warsztatéw
stworzy przestrzen do zdobywania wiedzy, wymiany doswiadczenn oraz budowania relacji miedzy
réznymi grupami spotecznymi.

Udziat w projekcie pozwoli uczestnikom lepiej przygotowac sie na zmiany technologiczne, rozwijac
kompetencje komunikacyjne i cyfrowe oraz poznaé nowe mozliwosci zawodowe i spoteczne.



PROJEKT NR 24

NAZWA PROJEKTU

GRA O TRON - Edycja Leszno
SZACUNKOWY KOSZT

348 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU
maty

STATUS

dopuszczony do gtosowania
OPIS PROJEKTU

Projekt GRA O TRON EDYCJA LESZNO, jest potgczeniem gry miejskiej, z elementami interaktywnymi
nawigzujgcymi do historii Leszna, ktérej motywem przewodnim jest tron kréla. Podczas przechadzania
sie ulicami leszczynskiej starowki, naszym celem bedzie odnajdywaé kolejne zadanie, zabawy lub
ciekawostke zwigzang z danym miejscem. Zaliczajgc kolejne etapy trasy, zblizamy sie do kulminacyjnego
momentu, jakim jest zdobycie tronu kréla.

Podczas zwiedzania klimatycznych uliczek, bedziemy mogli skorzysta¢ z takich atrakcji, typu Lunety
widokowe, gra w Topdr i Tur (koétko i krzyzyk), gry Memory, Labirynt, Uktadanka, a takze pozna¢ dawny
plan miasta oraz wiele innych ciekawostek. Kazda z instalacji interaktywnych zawiera¢ bedzie elementy
wydarzen, postaci czy symboli nierozerwalnie zwigzanych i kojarzonych z historig Leszna. tacznie bedzie
to minimum dziewie¢ atrakcji.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Projekt powstat w odpowiedzi na liczne gtosy mieszkancéw, w sprawie zwiekszenia atrakcyjnosci
Scistego centrum miasta. W rozmowach prywatnych, w internecie, a takze podczas wielu spotkan oraz
debat na temat Leszna, nie trudno natknad sie na negatywne opinie Leszczynian, sugerujace, iz Rynek
oraz okolice stracity swoj urok oraz role bycia centrum Zycia spofecznego. Popularne zdania, typu
“Leszno umiera”, “Tu nic sie nie dzieje”, czy “Rynek swieci pustkami” sg samospetniajacag sie
przepowiednia, ktdra powtarzana wielokrotnie, w korcu sie urzeczywistni, nawet, jesli nie wszyscy sie
co do tego zgadzamy.

Wsrod wielu czynnikow, sktadajacych sie na efekt w postaci niskiej frekwencji odwiedzajgcych starédwke,
wyrozni¢ mozna brak dostrzegania konkretnego celu przybycia przez mieszkancow wiasnie w to
miejsce. W sezonie letnim sytuacja zdaje sie by¢ nieco bardziej pozytywna, z uwagi na czynne ogrédki
wiedenskie okolicznych restauratoréw, ktére przyciggajg ludzi chcacych skorzysta¢ z ustug lokali
gastronomicznych. Brakuje jednak alternatywy lub dodatkowego urozmaicenia odwiedzin starego
miasta, a przede wszystkim, brak jest catorocznej darmowej atrakcji przyciggajacej cate rodziny.

Projekt Gra o tron Edycja Leszno odpowiada na potrzeby mieszkancéw ale takie przedsiebiorcow
dziatajgcych w okolicy leszczyriskiego Rynku. Stworzona trasa pozwala na spedzenie czasu na staréwce,
odwiedzanie mato uczeszczanych uliczek oraz poznawanie nieznanych miejsc oraz dziedzictw
architektonicznych z nowej perspektywy. Sam spacer, do ktérego jesteSmy zacheceni i wszystkie jego
pozytywne dla zdrowia aspekty, to dopiero poczatek korzysci ptyngcych z uczestniczenia w projekcie.



Gra o tron Edycja Leszno, to rodzaj zabawy miejskiej, podczas ktérej mamy mozliwos¢ korzystania z
wielu atrakcji, ktére sg swietng zabawg dla catej rodziny, przy ktérej mozna spedzi¢ nawet kilka godzin.
Jest to zdrowa alternatywa, dla spedzania czasu z uzyciem urzgdzen elektronicznych, ktére zabierajg
nam sporg czes¢ dnia. Przemierzajgc urokliwe uliczki staréwki, musimy wykazac sie spostrzegawczoscia,
dziataniem zespotowym, wiedza, czy pamiecig, co ma pozytywny wptyw na organizm cztowieka oraz
catg uczestniczaca grupe, spajajac jej wiezi i umacniajgc poczucie przynaleznosci do wspdlnoty.

Warto zaznaczy¢ réwniez, ze projekt ma takze charakter edukacyjny, wptywajacy na wiekszg
Swiadomos¢ i przywigzanie mieszkanncéw do historii Leszna. Instalacje nawigzujg do waznych postaci,
wydarzen lub symboli, a takze przedstawiajg zmiany, ktére zaszty

w miescie na przestrzeni wielu lat. W prosty i przystepny nawet dla najmtodszych oséb sposdb, za
pomocg skojarzen, przyswoimy lub przypomnimy sobie podstawowe kwestie, ktére zna¢ powinien
kazdy mieszkaniec Leszna.

Kolejng korzyscig, wyptywajgca z istnienia projektu, jest promocja wewnetrzna i zewnetrzna Miasta
Leszna oraz postaci Stanistawa Leszczyniskiego. Trasa zwiericzona jest symbolicznym zdobyciem tronu,
a w praktyce zacheca biorgcych udziat w zabawie, do zrobienia sobie zdjecia zasiadajgc na krélewskim
atrybucie. Zdjecia zamieszczane w mediach spotecznosciowych, bedg automatycznie przycigga¢ uwage
i zachecac¢ do wziecia udziatu w Grze o tron Edycja Leszno kolejnych mieszkaricow.

Niewykluczone jest takze zachecenie znanych osobistosci z kraju do przemierzenia trasy. Stanistaw
Leszczynski, jest postacig wazng nie tylko dla Leszna. Jest to posta¢ formatu europejskiego, dlatego
wziecie udziatu w projekcie i zdobycie tronu, moze by¢ ciekawg atrakcjg dla gosci naszego miasta.
Dodatkowo trasa spaceru wiedzie przez budynek Centrum Informacji Turystycznej, wptywajac na
frekwencje i promocje tego miejsc.

Atrakcje zawarte w projekcie zostaty tak dobrane, by zachecaty do wielokrotnego przebywania trasy
spaceru. Umozliwiajg takze powrét do wybranej z nich, by sprawdzi¢ utrwalenie wiedzy lub
dostrzezenie innych niuanséw architektonicznych. Mogg tez urozmaicic¢ spacer poza trasg projektu o
rywalizacje w jednej z gier. Instalacje mogg rowniez postuzy¢ do wszelakich celéw w przysztosci i byé
wykorzystywane podczas imprez plenerowych.



PROJEKT NR 25

NAZWA PROJEKTU

DzikGYM Leszno

SZACUNKOWY KOSZT

500 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU

duzy

STATUS

niedopuszczony do gtosowania

UZASADNIENIE DO NIEDOPUSZCZENIA PROJEKTU DO GROSOWANIA

Komisja ds. Budzetu Obywatelskiego Miasta Leszna, dziatajgc na podstawie § 6. ust. 2, pkt 1, w zwigzku
z § 5 ust. 3 pkt 2 uchwaty nr VII/117/2024 Rady Miejskiej Leszna z dnia 19 grudnia 2024 r. w sprawie
okreslenia wymagan jakie powinien spetnia¢ projekt Budzetu Obywatelskiego Miasta Leszna. (Dz. Urz.
Woj. Wlkp. z 2025 r. poz. 473), dalej jako ,uchwata w sprawie budzetu obywatelskiego” postanawia:
nie dopusci¢ do gtosowania projektu nr 25 ,,DzikGYM Leszno”.

Uzasadnienie:

Komisja nie dopuszcza do gtosowania projektu nr 25 pt. ,,DzikGYM Leszno” z powodu negatywnej oceny
formalno-prawne;.

Zgodnie z § 5 ust. 3 pkt 2 uchwaty w sprawie budzetu obywatelskiego, ktéry jednoznacznie stanowi, iz
warunkiem uznania zgtoszenia za wazne jest poparcie projektu przez co najmniej 20 mieszkancéw
miasta Leszna poprzez dotgczenie wymaganych danych i podpiséw.

W toku weryfikacji formalno-prawnej stwierdzono, ze przedtozone zgtoszenie projektu nie zawiera
wymagane;j liczby prawidtowych podpiséw mieszkarcow, co skutkuje niespetnieniem obligatoryjnego
wymogu formalnego. Brak spetnienia tego warunku uniemozliwia uznanie formularza za wazny.
Z uwagi na powyzsze, dziatajgc na podstawie § 6 ust. 2 pkt 1 uchwaty, Komisja dokonata negatywnej
oceny formalno-prawnej projektu, co skutkuje jego niedopuszczeniem do dalszego etapu procedury, tj.
do gtosowania w ramach Budzetu Obywatelskiego Miasta Leszna.



PROJEKT NR 26

NAZWA PROJEKTU
Jarmark u Misia Uszatka
SZACUNKOWY KOSZT

40 000,00 zt

KATEGORIA PROJEKTU
miekki

STATUS

dopuszczony do gtosowania
OPIS PROJEKTU

Projekt dotyczy organizacji imprezy plenerowej na terenie Przedszkola Miejskiego nr 7, im. Misia
Uszatka w Lesznie w dniu 2 grudnia 2027r.. Wydarzenie skierowane jest do dzieci, rodzin oraz
spotecznosci lokalnej Miasta Leszna. W ramach projektu pragniemy pozyska¢ dofinansowane na
realizacje: ,Jarmark Bozonarodzeniowy u Misia Uszatka”, ktére jest organizowane w naszym
przedszkolu cyklicznie. Na terenie przedszkolna zostang rozstawione stanowiska z atrakcjami dla
najmtodszych oraz lokalne stoiska gastronomiczne i rekodzieta. Naszym celem jest stworzenie
atmosfery petnej magii i radosci, zintegrowanych z atrakcjami jarmarku. Wydarzenie ma na celu
integracje mieszkarnicdw poprzez stworzenie przestrzeni do wspdlnego spedzenia czasu.

Podczas jarmarku na mieszkancéw bedg czekaty atrakcje:

- stoiska handlowe z rekodzietem oraz punkty gastronomiczne

- koncert koled i pastoratek z udziatem lokalnych artystow, dzieci i mtodziezy
- koncert koled zespotu muzycznego

- kolejka typu melex

- manufaktura ozddéb swigtecznych

- fotobudka

- pokaz laserowy

- animacje

- foodtruck.

nn

,Jarmark Bozonarodzeniowy u Misia Uszatka”,” pozwoli mieszkaricom zintegrowac sie lokalnie. Szeroki
asortyment i roznorodnos$¢ produktéw gwarantujg, znalezienie wyjatkowych i niepowtarzalnych
wrazen. Catosé uswietni $wigteczny koncert koled.

UZASADNIENIE CELU REALIZACJI PROJEKTU

Wydarzenie jest organizowane na terenie przedszkola od roku 2024. Celem realizacji projektu, ktéry
zostat stworzony jest zintegrowanie dzieci z Przedszkola Miejskiego nr 7, dzieci ze szkét podstawowych
i ponad podstawowych oraz spotecznosci lokalnej. Jestesmy petni nadziei, ze czas przedswiatecznego



oczekiwania to idealny moment na wspdlng zabawe. Udziat przedszkolakéw i dzieci w wieku szkolnym
w zaplanowanych inicjatywach pozwoli im w sposéb kreatywny i twérczy przezywaé magie zblizajacych
sie $wigt. Swieta Bozego Narodzenia to rodzinny czas, przepetniony cieptem domowego ogniska,
zapachem choinki i domowych wypiekdw. Mieszkancy Leszna kochaja wydarzenia plenerowe. W
okresie zimowym organizacja Jarmarku Bozonarodzeniowego z wieloma atrakcjami dla dzieci i
dorostych idealnie wpisze sie w kalendarz Przedszkola Miejskiego nr 7. Projekt jest skierowany do
wszystkich mieszkaricéw, z naciskiem na wielopokoleniowg integracje. Jego realizacja da mozliwos¢
wspdlnego spedzenia czasu rodzicdw, dzieci, bab¢, dziadkow. Warsztaty rozwojowe bedg alternatywna
forma spedzania czasu zaspokajajac potrzeby kazdej z grup: dzieci, mtodziezy, dorostych i senioréw.



